
ИНФОРМАЦИОННАЯ КАРТА (АНОТАЦИЯ) 

 

Направленность  Техническая  

Вид образовательной деятельности Программированиеработа с данными, проектная деятельность 

Название программы. Дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая) программа «Информационные технологии и компьютерная грамотность» 

Сведения об авторе (авторах) 

контактный телефон 

Чижов Ростислав Валерьевич, педагог дополнительного образования, 73-23-20 

Возраст детей 10– 18 лет 

Сроки реализации программы 1 год 

Цель и задачи 

 

Цель - развитие у учащихся интереса и мотивации к обучению и саморазвитию через освоение теории и практики компьютерного спорта, и 

приобретение опыта участия в квалификационных соревнованиях. На данный момент существует острая проблема асоциальности молодого 

поколения, ввиду индивидуальных особенностей воспитания и характера. Компьютерный спорт ставит в основу работы командное 

взаимодействие, тесные социальные контакты, как в процессе обучения, так и в целом межличностное взаимодействие, что приведет к 

улучшению социальной позиции несовершеннолетних в обществе. 

Образовательные: 

1. Освоение инструментальных компьютерных сред для работы с информацией разного вида (текстами, изображениями, анимированными 

изображениями, схемами предметов, сочетаниями различных видов информации в одном информационном объекте); 

2. Создание команд сплочённых дружественных команд, для соревнования между ними; 

3. Ознакомление со способами командной тренировки и игры; 

4. Расширить спектр умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для улучшения результата, навыка 

владения играми; 

5. Создать условия для овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств, формирования умений и навыков 

самостоятельной работы; воспитать стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

6. Научить разбираться в совместимости комплектующих компьютера, как согласовываются параметров одних устройств с другими.  

Развивающие: 

1. Развитие пространственного воображения, логического и визуального мышления; 

2. Освоение знаний о роли информационной деятельности человека; 

3. Формирование первоначальных представлений о профессиях, в которых информационные технологии играют ведущую роль; 

4. Показать обучающимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире; 

5. Развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей обучающихся. 

Воспитательные: 

1. Воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности; 

2. Воспитание ценностных основ информационной культуры школьников, уважительного отношения к авторским правам; 

3. Практическое применение сотрудничества в коллективной информационной деятельности; 

4. Воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; 

5. Воспитание позитивного восприятия компьютера как помощника в учёбе, как инструмента творчества, самовыражения и развития. 

Ожидаемые результаты 

 

Предметные: 

1. Получат знания по инструментальным компьютерным средам для прохождения и решения задач в играх. 

2. Будут иметь представление о средствах информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи 

различных видов информации в играх, том числе компьютерных играх. 

3. Получат знания о способах организации и поиска информации для получения результатов в играх. 

4. Сформируют умения по созданию завершенных проектов с использованием освоенных инструментальных компьютерных сред. 



Метапредметные: 

1. Умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и 

корректировать деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; 

выбирать успешные стратегии в различных ситуациях. 

2. Умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников 

деятельности, эффективно разрешать конфликты; 

3. Готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных 

источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников; 

4. Умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий в решении когнитивных, коммуникативных и 

организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических 

норм, норм информационной безопасности. 

Личностные: 

1. Воспитание ценностных основ информационной культуры школьников, уважительного отношения к авторским правам. 

2. Сформируются нравственные качества личности (взаимопомощь, взаимовыручка, навыки самоконтроля и самоорганизации, упорство и 

настойчивость, стремление к достижению цели); 

3. Воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих 

способностей обучающихся; 

4. Научить дисциплине, ответственности, планированию. 

Год разработки 2023 

Перечень методических 

приложений к программе 

Дидактическое обеспечение: электронные учебники, справочные материалы и системы используемых программ, Интернет, сервисы для 

видеоконференции. 
Статус программы. Авторская, стартовый 

Серия и № сертификата на 

программу 

Утверждена на заседании Педагогического совета «29» августа 2023 г., протокол № 1 

 


