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I. Введение
В современном мире, где конкуренция все более ощутима, а стремление к самосовершенствованию является неотъемлемой частью успешной жизни, использование соревновательных технологий на занятиях в образовательных организациях становится не просто желательным, но и необходимым инструментом педагога.
Методические рекомендации «Применение соревновательных технологий на занятиях технической направленности в образовательных организациях» адресованы педагогам образовательных организаций для оказания методической помощи в подготовке и проведении мероприятий, а именно: организации и проведении конкурсов, мастер классов, мастерских и соревнований технической направленности.  
Представленные практики носят рекомендательный характер. Это предполагает, что их использование будет применяться с учётом типа учебного заведения, имеющихся материально-технических и информационно-коммуникационных ресурсов.
Актуальность
Соревновательные технологии одни из массовых, эмоциональных и привлекательных способов обучения в образовательных организациях на занятиях технической направленности. Соревновательные технологии – это комплекс педагогических приемов и методов, направленных на создание условий для здоровой конкуренции между обучающимися. Они основаны на естественном стремлении ребёнка к достижению лучших результатов, признанию и самореализации, а также привлечению обучающихся в творческие объединения технической направленности, внеклассные соревновательные занятия способствуют развитию таланта детей. 
Актуальность применения соревновательных технологий на занятиях техническим творчеством заключается в том, что они помогают формировать творческие способности и техническое мастерство обучающихся, вовлекать детей и подростков в техническое творчество через соревновательные мероприятия.
Новизна методических рекомендаций заключается в том, что прописан алгоритм проведения конкурсных мероприятий с применением соревновательных технологий, представлен соревновательный механизм реализации данных мероприятий, приведены в приложениях образцы документов, включающих описание соревновательных мероприятий. 
Суть соревновательных технологий – сопоставление сил в условиях упорядоченного соперничества, борьбы за первенство или возможно высокое достижение.
Соревнование – это не только борьба за победу, но и школа жизни. 
Дети учатся:
· стрессоустойчивости: справляться с волнением и давлением;
· целеустремленности: ставить перед собой задачи и добиваться их выполнения;
· ответственности за свои действия и результаты;
· уважению к сопернику: принимать как победу, так и поражение с достоинством;
· самоанализу: оценивать свои сильные и слабые стороны.
Цель использования соревновательных технологий: стимулировать максимальное проявление способностей обучающихся путём вовлечения их в различные формы состязаний. 
В образовательных организациях, применяя на занятиях соревновательные технологии, с успехом решаются разнообразные педагогические задачи.
1. Повышение мотивации и интереса: соревнование пробуждает азарт, желание победить и доказать свои силы. Это делает процесс образования более увлекательным и менее рутинным, стимулируя детей активно участвовать в занятиях и стремиться к новым знаниям.
2. В процессе подготовки к соревнованиям и самого состязания дети активно применяют полученные знания и умения, оттачивают их, учатся работать в команде, принимать решения в условиях ограниченного времени, анализировать свои ошибки и искать пути их исправления.
3. Воспитание морально-волевых качеств (целеустремлённости, инициативности, решительности и др.). Личные интересы в играх или соревнованиях подчиняются коллективным целям, вырабатывается уважение к товарищам по команде, сопернику. 
4. Привлечение обучающихся к занятиям техническим творчеством во внеурочное время. Применение соревновательных технологий помогают привлечь обучающихся к мероприятиям между группами внутри класса, среди классов школы, активно болеть за команды одноклассников, что способствует повышению стремления к самосовершенствованию.
Теоретическая значимость соревновательных технологий заключается в том, что полученные результаты обеспечивают: 
· педагогическую целесообразность применения соревновательных технологий для оптимизации учебного процесса и развития интереса у обучающихся к занятиям техническим творчеством в свободное время;
· мотивацию профессиональной деятельности по применению соревновательных технологий обучения, составляющих элементов творческой деятельности и обучения этой деятельности детей. 
Практическая значимость заключается в активном использовании соревновательных технологий в соответствии с дифференцированным подходом к процессу обучения. 
Виды соревновательных технологий
Педагог может выбрать виды мероприятий с использованием соревновательных технологий, учитывая особенностей образовательной организации, имеющихся материально-технических и информационно-коммуникационных ресурсов, а также интересов и уровня подготовленности обучающихся.
Индивидуальные соревнования: олимпиады, конкурсы рисунков, сочинений, творческие выступления, состязания, викторины, мастерские, хакатоны, кейс-чемпионаты.
Командные соревнования: квесты, интеллектуальные игры, проектные конкурсы, фотоконкурсы, эстафеты, дебаты, соревнования.
Смешанные формы: сочетание индивидуальных и командных достижений, где важен вклад каждого участника.
Игровые формы: викторины, настольные игры с элементами соревнования, ролевые игры.
Проектные соревнования: конкурсы на лучший проект, презентацию, исследование.
Ключевые принципы успешного применения соревновательных технологий
Педагогическое сопровождение: 
Педагог играет роль наставника, фасилитатора, помогая детям справиться с трудностями, анализировать результаты и извлекать из них уроки.
Акцент на процессе, а не только на результате: важно, чтобы дети понимали ценность самого процесса обучения, развития и самосовершенствования, а не только погоню за победой.
Предотвращение негативных последствий: необходимо следить за тем, чтобы соревнование не перерастало в агрессию, зависть или разочарование. Важно учить детей справляться с поражениями и извлекать из них пользу.
Соревновательные технологии предусматривают использование соревновательного начала в качестве подчиненного цели обучения. Определяющей чертой его является сопоставление сил в борьбе за первенство, за возможно более высокое достижение.
Объектом соревновательной деятельности может быть не только результат, но и качество выполнения действия. Установка на соревновательную деятельность вызывает у детей стремление максимально проявить свои силы. 
II. Организация педагогической деятельности с использованием соревновательных технологий
 Основными нормативно-правовыми и инструктивно-методическими документами, определяющими образовательную, воспитательную, организационную деятельность по проведению тематических конкурсов, мастер-классов, мастерских, соревнований технической направленности являются: 
· Указ Президента Российской Федерации от 21.07.2020 г. № 474 «О национальных целях развития Российской Федерации на период до 2030 года». 
· Указ Президента Российской Федерации от 01.12.2016 г. № 642 «О Стратегии научно-технологического развития Российской Федерации».
· Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года (утверждена распоряжением Правительства Российской Федерации от 29.05.2015 г. № 996-р).
· Документы к соревновательным мероприятиям (см. Приложения) должны создаваться с соблюдением установленных правил оформления документации.
Изначально важно верное оформление сопроводительной документации. Для каждой формы характерны свои индивидуальные особенности.
Алгоритм проведения мероприятий
Важная задача организационно-методического характера, которая стоит перед организаторами мероприятий с использованием соревновательных технологий – это составление плана подготовки и чёткая разработка Положения о конкурсном мероприятии. При организации и проведении соревновательных и конкурсных мероприятий необходимо соблюдение определённого алгоритма действий, что способствует созданию ситуации успеха и приводит к получению наилучших результатов. 
Алгоритм состоит в следующем: 
· выявление наиболее подготовленных, способных и заинтересованных детей; 
· формирование пары, для совместной работы в команде, если того требует мероприятие; 
· формирование команды, для подготовки к соревнованиям, конкурсу; 
· взаимодействие с родителями, для поддержки и подготовки детей к конкурсным и соревновательным мероприятиям; 
· индивидуальная работа с детьми в рамках проведения образовательных занятий; 
· работа над повышением уровня умственной и технической подготовленности обучающихся; 
· формирование ситуации успеха, поощрения и стимулирования обучающихся. 
При подготовке к конкурсному мероприятию важно пройти несколько этапов: 
I этап: «Разработка положения о проведении конкурсного мероприятия».
В положении прописывается соревновательный механизм мероприятия:
1. Общие положения.
2. Цели и задачи. Цели и задачи соревновательных мероприятий варьируются в зависимости от различных факторов. Например, конкурс фотографий «Юность России», направлен на формирование компетенций у обучающихся в области медийных и цифровых технологий.
3. Участники.
4. Направления/ Номинации.
5. Сроки проведения.
6. Порядок проведения.
7. Подведение итогов.
8.  Состав оргкомитета, который составляет план подготовки и проведения мероприятия: выбор участников, жюри и ведущих; составление заданий, сценария и разработку проекта Положения; подготовку необходимого оборудования, материалов и документации; разработку критериев оценок отдельных конкурсов; учреждение призов и наград победителям, подготовку сувениров для гостей и т.п.
II этап 
1. Ознакомление с Положением по мероприятию. 
2. Анализ информационной и технической базы для подготовки мероприятия, так как от этого в значительной степени зависит его познавательная и воспитательная эффективность. 
3. Информирование руководства о намерении участвовать в мероприятии. 
4. Подача заявки. 
5. Приказ по учреждению о направлении команды и сопровождающего на конкурсное мероприятие. 
III этап 
1. Информирование и оповещение обучающихся и их родителей об участии в конкурсном мероприятии. Чтобы состязания команд были действительно интересными и имели познавательную ценность, надо заранее предупредить, с какой информацией нужно ознакомиться. 
2. Ознакомление обучающихся с техникой безопасности при подготовке и участии в конкурсных мероприятиях. 
3. Подготовка документации, инструментов и материалов к конкурсному мероприятию. 
4. Подготовка и изучение теоретического материала, изготовление пробных работ под руководством педагога по тематике мероприятия. Обучающиеся проходят подготовку к мероприятиям посредством выполнения различных заданий. Конкретный перечень и содержание заданий определяется характером мероприятия и возрастом участников. Если подготовка к соревновательным мероприятиям требует формирования команды, то обучающиеся под руководством педагога придумывают название и девиз, а также выбирают ответственных за определённые функции. 
5. Ознакомление обучающихся с критериями оценки работ.
6. Следует подготовиться и болельщикам команды: написать плакаты, сочинить стихи, кричалки и т.д. 
IV этап 
1. Сбор участников и сопровождение их до места проведения мероприятия, если не предусмотрена иная форма участия в мероприятии. 
2. Регистрация участников.  
3. Размещение участников в места проведения мероприятия.
4. Теоретическая часть (тестирование или викторина). 
5. Практическая часть (подготовка рабочего места, решение конкурсной задачи). 
6. Координация участников своей команды. 
7. Уборка рабочего места. 
8. Сбор участников на построение для награждения. 
9. Подведение итогов мероприятий завершается награждением авторов наиболее интересных работ.
При заочном участии в конкурсных мероприятиях обучающиеся занимаются подготовкой необходимых материалов под руководством педагога. 
Результативность 
Соревновательные технологии, дают возможность инициировать процессы качественных изменений на индивидуальном, групповом, педагогическом и учрежденческом уровнях. 
На индивидуальном уровне развитие детского технического творчества реализуется в рамках процессов обучения и воспитания обучающегося. Оно связано с повышением уровня предметных, метапредметных и личностных результатов: 
1. формированием навыков конструирования и программирования;
2.  развитием умственных действий, направленных на поиск нестандартных приемов конструкторской деятельности; 
3.  реализацией новых технических идей; 
4. овладением навыками работы с инструментами и техническим оборудованием; 
5. формированием навыков целеполагания и планированием личностного роста в области технического творчества, 
6. проведением рефлексии своих личностных успехов и саморазвитием через регулярное овладение новыми знаниями, умениями и навыками. 
На групповом уровне развитие детского технического творчества реализуется через процесс развития группы обучающихся (командообразования), проявляющийся в формировании эффективной ролевой структуры, выдвижении лидеров, в овладении навыками группового мышления; в осознании целостности, автономности, самодостаточности, сплоченности. Развитие обучающихся происходит в направлении повышения уровня результативности совместной групповой деятельности в области технического творчества.
На уровне педагога происходит процесс совершенствования программно-методического обеспечения, содержания, форм и методов дополнительного технического образования. 
На уровне образовательной организации – это процесс формирования определенной политики педагогической работы, апробации и внедрения инноваций в системе детского технического творчества, развития материально-технической базы.  
Стоит помнить о возможных ошибках при применении соревновательных технологий. Они могут быть следующими: 
· не хватает четкости и уверенности в организации; 
· некоторым представленным конкурсным работам не хватает технической сложности, оригинальности и новизны дизайнерских решений; 
· сопроводительная документация предоставляется не в полном объеме, либо не грамотно оформлена. 
III. Особенности организации тематических соревновательных мероприятий
Тематически соревновательные мероприятия ставят целью выявление опыта детей, включение их в сотрудничество, активный поиск знаний и общение по определённой тематике. Тематическое соревновательное мероприятие представлено всеми элементами образовательного процесса: цель и задачи, содержание, средства, методы организация, как и рассмотренных выше соревновательных мероприятий, но ещё и дополнено узкой тематикой. 
Тематические соревновательные мероприятия чаще носят воспитательный характер, формируют положительный психологический климата детского коллектива, приобщают обучающихся к нравственным и культурным ценностям, например, праздники: «Дни именинников», «9 мая», «День космонавтики» и т.д. 
Ключевые отличия тематических соревновательных мероприятий от «простых» соревнований:
1. В целевой направленности, масштабе подготовки и специфике организации.
2. Популяризация темы, формирование сообщества, образовательная или социальная миссия (например, турнир по киберспорту в стиле ретроигр).
3. Продуманный визуальный и смысловой контекст: оформление площадки в стилистике темы (космос, фэнтези, ретро); костюмы участников и ведущих; тематические призы и атрибутика; саундтрек и шоу‑элементы, соответствующие теме.
4. Акцент на массовость и зрелищность: привлечение непрофессионалов (любители, семьи, корпоративные команды); интерактивные зоны для зрителей (мастер‑классы, фотозоны, викторины); партнёрство с сообществами по интересам (например, фанаты аниме на косплей‑турнире).
5. Возможное смешение форматов (викторины с квестами и нестандартными заданиями); упрощённые правила для новичков; командные челленджи вместо индивидуального зачёта; бонусные очки за креативность или соответствие теме.
6. Активная рекламная кампания: продвижение через тематические сообщества и соцсети; хэштеги и челленджи до мероприятия; сотрудничество с инфлюенсерами из соответствующей сферы; медиа‑освещение с акцентом на «историю» события.
7. Привлечение партнёров из смежной тематики (например, для киберспортивного фестиваля – игровые студии, производители гаджетов, эко‑бренды, НКО и другое).
8. Дополнительные статьи расходов: декорация и оформление; шоу‑программа (артисты, техника); сувенирная продукция с тематикой; работа с медиа и дизайнерами.
[bookmark: _Toc278116288][bookmark: _Toc278116462][bookmark: _Toc278118467][bookmark: _Toc278726571][bookmark: _Toc278726994][bookmark: _Toc278727103]IV. Заключение
Для участия детей в соревновательных и конкурсных мероприятиях, важны не только знания и умения обучающихся, но и правильная организация работы педагога в подготовке к конкурсам и соревнованиям. Роль педагога, разглядеть и раскрыть способности ребёнка во время участия его в соревновательных мероприятиях, активизировать познавательный интерес и подвести к достижению высоких результатов. Можно научить ребёнка побеждать, если у него есть определённые природные данные: хорошо развита логика, память, он имеет более высокие по сравнению с большинством остальных интеллектуальные и мыслительные способности, имеет познавательную потребность, испытывает радость от работы с оборудованием. При наличии этих качеств ребёнок может стать потенциальным участником конкурсов и соревнований.
[bookmark: _Toc278726572]Применение соревновательных технологий в образовательном процессе исключают принуждение к обучению, вызывают у детей радость, обеспечивают развитие волевых качеств, личную ответственность, веру в возможность преодолеть трудности. Порой ребенку приходится победить самого себя, т.е. проявить лучшие свои психические и физические качества, раскрыв свои способности.
Важным достоинством данных технологий является так же возможность введения его не только во внеурочное время, но и в некоторые виды учебной программы, как, например, информатика, география, история и другие предметы. 
Применение соревновательных технологий позволяет добиться более высоких показателей при одинаковых затратах времени, а сами занятия сделать интересными и увлекательными. 
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ПРИКАЗ

«___» ________ _____ года					                          №______

О проведении соревнований
по робототехнике «РобоСтарт»

В соответствии с Планом работы …, с целью создания условий для стимулирования интереса обучающихся к робототехнике в сфере технического моделирования и конструирования, демонстрации знаний, умений и навыков в области технического творчества п р и к а з ы в а ю:
1. Провести ___ ______ ____ года соревнования по робототехнике «РобоСтарт» (далее – Соревнование) среди обучающихся ...
2. Утвердить:
2.1. Положение о проведении Соревнований (Приложение 1 к приказу);
2.2. Состав Оргкомитета с правами жюри Соревнований
(Приложение 2 к приказу). 
3. Педагогам дополнительного образования по направлению робототехника обеспечить организованное участие обучающихся 
в Соревнованиях.
4. Ответственность за организацию и проведение Соревнования возложить на ...
5. Контроль за исполнением настоящего приказа возложить на заместителя директора ...


Директор, подпись, Ф.И.О.



Приложение 2. 

Образец оформления положения о проведении соревнований по робототехнике (где «…» - название образовательной организации)

Приложение 1
к приказу …
«» _______ ___ г.  №_____

ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении соревнований по робототехнике 
«РобоСтарт»

1. Общие положения
Настоящее положение определяет организацию и процедуру проведения Соревнований по робототехнике среди обучающихся …, его организационное обеспечение, порядок проведения и определения победителей и призеров.
2. Цели и задачи соревнований
2.1 Цель Соревнований: создание условий для стимулирования интереса обучающихся к робототехнике в сфере технического моделирования и конструирования, демонстрации знаний, умений и навыков в области технического творчества.
2.2 Задачи:
· создание условий для мотивации обучающихся к творческой деятельности по пространственному моделированию, автоматическому управлению роботами;
· развитие у участников Соревнований умений и навыков презентации творческой деятельности;
· создание атмосферы заинтересованности, взаимовыгодного и плодотворного сотрудничества;
· обмен опытом в области развития технического творчества и технологий;
· повышение профессионального уровня педагогических работников в области технического творчества.
3. Участники Соревнований и направления
3.1. Участниками Соревнований являются команды ... 
3.2. Соревнования проводятся в 2-х возрастных категориях по трем направлениям:
· направление «Гонки роботов. Lego Wedo 2.0»: 7 – 10 лет;
· направление «Кегельринг»: 7 – 9 лет;
· направление «Кегельринг»: 10 –12 лет.
Регламенты по каждой номинации предоставлены в Приложении к Положению 1. 
4. Направления соревнований
4.1 «Гонки роботов. Lego Wedo 2.0».
Из исходного набора оборудования необходимо собрать гоночную машину и поучаствовать в гонке. Один набор, один мотор, 2 человека в команде.
4.2. «Кегельринг» для возрастной категории 7-9 лет.
Цель робота — вытолкнуть кегли с ринга за минимальное время. Все роботы и устройства должны быть изготовлены таким образом, чтобы не причинять никакого вреда окружающим людям, другим роботам и устройствам или полям для соревнований.
4.3. «Кегельринг» для возрастной категории 10-12 лет.
Цель робота — вытолкнуть кегли с ринга за минимальное время. Все роботы и устройства должны быть изготовлены таким образом, чтобы не причинять никакого вреда окружающим людям, другим роботам и устройствам или полям для соревнований.
Для участия в Соревнованиях разрешается допуск собранных роботов (сборка роботов не входит в регламент Соревнований).
5. Сроки проведения Соревнований
5.1 Предварительная регистрация команд участников Соревнований 
с _ ____ __ года по _ ____ __ года включительно. Заявки направлять на электронную почту: ...   
5.2 Всем участникам (обучающимся) необходимо пройти регистрацию на мероприятие в АИС «Навигатор» по ссылке: 
5.3 Очное участие в Соревнованиях _ ____ __ с __:00 до __:00., на базе … по адресу: ...
6. Порядок проведения Соревнований
6.1 Для участия в Соревнованиях команды используют компьютерную технику с установленным программным обеспечением, мобильные устройства, другую технику и оборудование образовательной организации, можно личные.
6.2 Команда, прибывшая на площадку проведения Соревнований позже времени начала соревнований, указанного в п.5.3, лишается права принимать участие в очном соревновании.
6.3 Командам запрещается: использовать программное обеспечение, нарушающее работу систем организатора Соревнований и создающее возможность изменения результатов соревнований.
6.4 В случае систематического нарушения общественного порядка либо несоблюдения правил Соревнований Оргкомитет имеет право дисквалифицировать участника или команду с соревнований.
6. Подведение итогов Соревнований 
8.1 Итоги Соревнований подводятся на основании оценки результатов жюри по каждому направлению.
8.2 Победители (1 место) и призеры (2 и 3 места) награждаются дипломами ...






Приложение 2
к приказу …
«» _______ ___ г.  №_____

Состав Оргкомитета с правами жюри соревнований по робототехнике «РобоСтарт»
	№
	Ф.И.О., должность
	Назначение в Соревнованиях

	1
	Иванов Иван Иванович, учитель
	Главный судья

	2
	Сидоров Иван Иванович, педагог
	Судья-хронометрист


                        

Приложение 1
к Положению
«» _______ ___ г.  №_____
№______

Регламент соревнований по робототехнике
направление «Гонки роботов. Lego Wedo 2.0»
участники 7-9 лет
Задание соревнований
Задача участников – разработать и собрать модель, которая развивает максимальную скорость на прямой.
После сборки необходимо запрограммировать модель для прямолинейного движения.
Цель: пересечь линию финиша первым.
Требования к роботам
Модель должна быть собрана деталями из одной коробки LEGO WeDo 2.0 (45300)
В модели разрешено использовать только один мотор от набора LEGO WeDo 2.0
Разрешено заменять резинки LEGO на канцелярские при постройке ременных передач.
Вес модели не ограничивается.
Размер модели не ограничивается.
Все роботы должны быть автономны. Любые механизмы управления разрешены, если все их компоненты находятся на роботе и механизм не взаимодействует с внешней системой управления (человеком, машиной и т.д.).
Программа для робота должна быть написана на языках программирования LEGO Education WeDo или Scratch.
Ограничения робота
Запрещены детали, которые могут сломать или повредить трассу.
Липкие вещества для улучшения сцепления запрещены.
Изменения конструкции робота
Участники имеют право на оперативное конструктивное изменение робота между раундами и матчами (в том числе — ремонт, замена элементов питания и проч.), если внесенные изменения не противоречат требованиям, предъявляемым к конструкции робота и не нарушают регламента соревнований.
Порядок проведения соревнований
Участники предоставляют готовую (собранную) и запрограммированную модель.
Перед стартом участники могут совершить тестовые заезды. Время на тестовые заезды не более 20 минут.
Проведение заездов
Как только вышло время, отведенное по регламенту, начинаются заезды.
В каждом заезде участвуют 2 команды.
Заезды производятся на поле, разделенном на 2 одинаковые отдельные
дорожки с ограждениями. На старте и на финише прорисована линия.
[image: ]
Рисунок 1. Пример поля
Точные размеры поля участники узнают в день соревнований.
Заезды будут производиться по заранее известному расписанию.
Данное расписание будет доведено до участников до начала заездов.
Согласно расписанию 2 команды вызываются судьями на поле и готовятся к участию. 
Робот на старте ставится по первой выступающей детали модели к черной линии. 
В случае если команда не готова выйти на заезд (неработоспособная модель), команде засчитывается проигрыш (0 баллов).
После готовности команд по слову СТАРТ производится запуск роботов. Команды самостоятельно запускают свои программы.
Финиш считается пересечение проекцией передней выступающей детали робота финишной черты. После финиша останавливать робота можно любым способом по усмотрению участника.
Заезд состоит из двух поездок. 
После финиширования команды, судья фиксирует победителя.
Победитель заходит в следующий этап соревнований.
Гонки проводятся пока не останется один победитель.
Судейство
При возникновении спорных вопросов последнее решение принимает главный судья соревнований
Таблица результатов соревнований
«Гонки роботов. Lego Wedo 2.0» 7-9 лет
	№
	Название 
команды
	Победитель
 заезда

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Регламент соревнований по робототехнике
направление «Кегельринг»
участники 7-9 лет
Требования к роботам
Робот должен быть выполнен из робототехнического конструктора.
Размер робота не может превышать 25х25х25 см.
Общие характеристики полигона и кеглей
Полигон представляет собой поле с рингом – кругом диаметром 1 м, ограниченным по периметру линией толщиной 50 мм. (см. рисунок 2). 
Цвет полигона – белый.
Цвет ограничительной линии – чёрный.
Кегли представляют собой жёсткие цилиндры диаметром 70 мм, высотой 120 мм и весом не более 50 г.
Цветовая метка представляет собой круг диаметром 70 мм.          
Кегли имеют матовую однотонную поверхность различного цвета (допустимы следующие цвета: красный, зеленый, синий, черный, белый, желтый).
Кегли могут быть изготовлены из стали в виде стандартных банок для газированных напитков (330 мл), покрытых листом цветной бумаги.
[image: ]
Рисунок 2. Разметка полигона кегельринга
Порядок выполнения задания
Перед началом заезда выполняются следующие процедуры.
На ринге расставляются цветные кегли, которые необходимо будет вытолкнуть за пределы ринга (синие на рисунке 2). Кегли ставятся не ближе 12 см и не дальше 15 см от чёрной ограничительной линии.
Судья соревнований утверждает окончательную расстановку и очередность выполнения задания.
Робот должен вытолкнуть за пределы ринга кегли в порядке очереди. И после этого остановиться внутри ринга.
Кегля считается вытолкнутой за пределы ринга, если в некоторый момент никакая её часть не находится внутри ринга.
Считается, что робот покинул соревновательный полигон, когда все точки опоры робота коснулась поверхности за пределами полигона. Робот, покинувший соревновательный полигон, должен быть дисквалифицирован.
Подсчет баллов
Робот вытолкнул кеглю в соответствии с очередностью. 
Кегля не упала - 3 балла
Робот вытолкнул кеглю в соответствии с очередностью. 
Кегля упала – 2 балла
Робот не вытолкнувший кеглю – 0 баллов.
Победители определяются по количеству набранных баллов. Если сумма баллов одинакова, учитывается время попытки
Таблица результатов Соревнований
«Кегельринг» 7-9 лет
	№
	Название команды
	Баллы
1 попытки
	Время
1 попытки
	Баллы
2 попытки
	Время
2 попытки
	Итоги

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	



Регламент Соревнований 
направление «Кегельринг»
участники 10-12 лет
Требования к роботам
Робот должен быть выполнен из робототехнического конструктора.
Размер робота не может превышать 25х25х25 см.
Общие характеристики полигона и кеглей
Полигон представляет собой поле с рингом – кругом диаметром 1 м, ограниченным по периметру линией толщиной 50 мм. (см. рисунок 2). 
Цвет полигона – белый.
Цвет ограничительной линии – чёрный.
Кегли представляют собой жёсткие цилиндры диаметром 70 мм, высотой 120 мм и весом не более 50 г.
Цветовая метка представляет собой круг диаметром 70 мм.          
Кегли имеют матовую однотонную поверхность различного цвета (допустимы следующие цвета: красный, зеленый, синий, черный, белый, желтый).
Кегли могут быть изготовлены из стали в виде стандартных банок для газированных напитков (330 мл), покрытых листом цветной бумаги.
[image: ]
Рисунок 3. Разметка полигона кегельринга

Порядок выполнения задания
Перед началом заезда выполняются следующие процедуры.
На ринге расставляются цветные кегли, которые необходимо будет вытолкнуть за пределы ринга. Кегли ставятся не ближе 12 см и не дальше 15 см от чёрной ограничительной линии.
Судья соревнований утверждает окончательную расстановку и очередность выполнения задания.
Робот должен вытолкнуть за пределы ринга кегли, цвет которых указал судья. И после этого остановиться внутри ринга.
Кегля считается вытолкнутой за пределы ринга, если в некоторый момент никакая её часть не находится внутри ринга.
Считается, что робот покинул соревновательный полигон, когда любая точка опоры робота коснулась поверхности за пределами полигона. Робот, покинувший соревновательный полигон, должен быть дисквалифицирован.
Подсчет баллов
Робот вытолкнул кеглю в соответствии с очередностью.                 
Кегля не упала - 3 балла
Робот вытолкнул кеглю в соответствии с очередностью.                     
Кегля упала – 2 балла
Робот вытолкнул кеглю, не указанную в задании – минус 2 балла
Робот не вытолкнувший кеглю – 0 баллов.
Победители определяются по количеству набранных баллов. Если сумма баллов одинакова, учитывается время попытки.
Таблица результатов Соревнований
«Кегельринг» 10-12 лет
	№
	Название команды
	Баллы
1 попытки
	Время
1 попытки
	Баллы
2 попытки
	Время
2 попытки
	Итоги

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	




Приложение 3.
 
Образец оформления положения о проведении конкурса 
«Боевая техника Великой Отечественной войны 1941-1945 гг.»
(где «…» - название образовательной организации)

ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении конкурса «Боевая техника 
Великой Отечественной войны 1941-1945 гг.»

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1.1. Цель Конкурса – совершенствование процесса воспитания патриотизма и гражданственности на основе исторических событий России; сохранение в памяти уважения и гордости за воинские подвиги народа в Великой Отечественной войне 1941-1945 гг.; популяризация научно-технического творчества обучающихся. 
1.2. Задачи Конкурса:
· формирование у обучающихся интереса к историческим событиям Великой Отечественной войны 1941-1945 гг., к истории военной техники;
· воспитание у обучающихся чувства гордости за воинские подвиги предков;
· использование инновационных технологий для отражения исторических событий периода Великой Отечественной войны 1941-1945 гг.;
· развитие инженерного мышления у обучающихся;
· повышение профессионального мастерства и активности педагогов дополнительного образования, реализующих дополнительные общеобразовательные (общеразвивающие) программы технической направленности.
1.3. Номинации Конкурса
I. Авиация и флот;
II. Автотехника и артиллерия;
III. Диорамы, отражающие события Великой Отечественной войны 1941-1945 гг.;
IV. Рисунок боевой техники Великой Отечественной войны 1941-1945 гг.
1.4. Требования к конкурсным работам
Конкурсные работы выполняются из картона, дерева, металла, пластмассы и других материалов. 
Макет – это уменьшенная модель объекта, лишённая функциональности, предназначенная для представления общего понятия и характеристик объекта.
Модель-копия – это выполненная вручную максимально точная копия реально существующей техники в заданном масштабе. 
Диорама – это лентообразная, изогнутая полукругом или квадратом картина (фон) с передним предметным планом (сооружения и бутафорские предметы) в уменьшенном (произвольном) масштабе, отражающая внешние характеристические особенности объектов. Размер диорамы не должен превышать 50х50х50 см.    
Для участия в Конкурсе направляются творческие работы военной техники Великой Отечественной войны (1941-1945 гг.) стран активных участников боевых действий (СССР, техника союзников, поставляемая по «ленд-лизу»).
Конкурсная работа сопровождается описанием прототипа модели. В случае отсутствия описания прототипа работа не оценивается. Описание прототипа выполняется на листе формата А-4, имеет следующую структуру:
Ф.И.О. участника, дата рождения, полных лет на момент участия, название творческого объединения, Ф.И.О. руководителя; 
фотография прототипа модели (для диорамы фотография не требуется); 
описание прототипа модели с обязательным указанием электронного адреса полученной информации. 
2. ПОРЯДОК И СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ КОНКУРСА
2.1. Конкурс проводится в два этапа:
Первый этап – __ _____ ___ г. – проходит в виде Конкурса в классах/творческих объединениях.
Второй этап – __ _____ ___ г. – на уровне образовательной организации.
2.2. Конкурсные работы предоставляются по адресу: …, ответственный: Ф.И.О., должность.
2.3. Для участия в Выставке в оргкомитет в срок до __ _____ ___ г. необходимо предоставить: 
· Конкурсные работы;
· Описание прототипа; 
· Список конкурсных работ (Приложение 1 к Положению);
· Этикетку на каждую работу (Приложение 2 к Положению).
3. УЧАСТНИКИ КОНКУРСА
3.1. На Конкурс предоставляются работы, выполненные обучающимися класса/творческих объединений ...
3.2 В I, II, III номинациях предоставляются индивидуальные работы, занявшие I место на первом этапе Конкурса.
3.3. Конкурсные работы оцениваются по трем категориям: дошкольники; 1-5 классы; 6 -11 классы.
3.4. Норма представительства: от класса/творческого объединения не более четырех работ.
4. РУКОВОДСТВО КОНКУРСОМ
4.1. Подготовку и проведение Конкурса осуществляет .... 
4.2. Оценку конкурсных работ осуществляет жюри Конкурса.
5.	КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ
5.1. Конкурсные работы оцениваются по следующим критериям:
· степень копийности;
· реалистичность окраски (грязь, пыль, выгорание краски, вмятины от снарядов, ржавчина, грязная смазка и т.д.);
· оригинальность композиционного решения;
· сложность композиции;
· творческий подход и уровень мастерства;
· соответствие возрастным особенностям;
· соответствие правилам техники безопасности.
5.2. Конкурсные работы, не соответствующие требованиям Положения Конкурса, предоставленные несвоевременно, ранее участвующие на Конкурсах, не соответствующие правилам техники безопасности не рассматриваются. 
5.3. Предоставляя работы на Конкурс, участники дают своё согласие на обработку персональных данных; безвозмездное опубликование, сообщение в эфир, либо передачу иным способом.
5.4. Все присланные работы могут использоваться в экспозиционной и издательской деятельности. 
6.	ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ
6.1 Жюри подводит итоги Конкурса по каждой номинации и возрастной категорий.
6.2 Творческие работы, занявшие I, II, III места в каждой номинации, награждаются дипломами…
6.3 Итоги Конкурса объявляются приказом директора по …


Приложение 1
к Положению Конкурса

ОБРАЗЕЦ 

 Список работ конкурса «Боевая техника 
Великой Отечественной войны 1941-1945 гг.»
 «___» ______________ г.
	Название конкурсной работы
	Ф.И.О.
 обучающегося, изготовившего конкурсную работу (полностью)
	Категория, возраст

	Номинация I. Авиация и флот

	
	
	

	Номинация II. Автотехника и артиллерия

	
	
	

	Номинация III. Диорамы, отражающие события Великой Отечественной войны 1941-1945 гг.

	
	
	

	Номинация IV. Рисунок боевой техники Великой Отечественной войны 1941-1945 гг.

	
	
	




Руководитель: _______________________
                              Ф.И.О. (полностью), подпись


 Приложение 2
к Положению Конкурса

ОБРАЗЕЦ ЭТИКЕТКИ 

НОМИНАЦИЯ __________________________________________________
НАЗВАНИЕ РАБОТЫ _________________________
АВТОР РАБОТЫ _____________________________
ВОЗРАСТ УЧАСТНИКА_______________________
                Ф.И.О. ПЕДАГОГА ____________________________




Приложение 4.
 
Образец оформления положения о проведении 
Первенства по неполной разборке и сборке АК-74 
(где «…» - название образовательной организации)

ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении Первенства по неполной разборке
 и сборке АК-74

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
Первенство по неполной разборке и сборке автомата АК-74 (далее - Первенство) включает общие положения, сроки, условия участия и порядок проведения. До начала Первенства участникам выдаются рекомендации по действиям неполной разборке и сборке АК-74 (приложение 1 к Положению). 
Цель Первенства: пропаганда гражданского, патриотического и духовно-нравственного воспитания молодежи.
Задачи Первенства:
· укреплять командный дух;
· развивать эмоциональную устойчивость;
· выявить сильнейших обучающихся;
· популяризировать военные профессии;
· повышать профессиональную квалификацию педагогов;
· привлекать молодёжь к регулярным занятиям техническим творчеством.
2. НОМИНАЦИЯ 
2.1. «Разборка/сборка АК-74».  
3. СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ ПЕРВЕНСТВА
3.1 Первенство проводится __ _____ ___ г.
3.2 Первенство проводит … по адресу: …
3.3 Ответственный – Ф.И.О., должность, контактный тел.: …
4. РУКОВОДСТВО ПЕРВЕНСТВОМ
4.1 Подготовку и проведение Первенства осуществляет педагогический состав ...
4.2 Оценку командного и личных зачетов в Первенстве осуществляют оргкомитет с правами жюри.
5. УЧАСТНИКИ ПЕРВЕНСТВА
5.1 В Первенстве принимают участие, обучающиеся … в возрасте 12-18 лет. 
5.2 Состав команды 5 человек. 
6. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ ПЕРВЕНСТВА
6.1. Каждый из участников команды осуществляет разборку и сборку автомата. Для выполнения упражнения предоставляется одна попытка.
6.2. Исходное положение – 1 шаг от стола, строевая стойка. 
6.3. Выполнение начинается по команде «К разборке-сборке приступить», разборка и сборка выполняется слитно, обязательно касание газовой трубкой стола.
6.4. Время фиксируется секундомером с точностью до 1 секунды (обозначение в итоговой таблице: минута - , секунда - ).
6.5. Порядок неполной разборки автомата:
а) отделить магазин;
б) снять с предохранителя, отвести затворную раму, убедиться в отсутствии патрона в патроннике, произвести контрольный спуск (расположение автомата – под углом 45-60 градусов к поверхности);
в) вынуть пенал с принадлежностями;
г) отделить шомпол;
д) отделить крышку ствольной коробки;
е) отделить возвратный механизм;
ж) отделить затворную раму с затвором;
з) отделить затвор от затворной рамы;
и) отделить газовую трубку со ствольной накладкой. Коснуться газовой трубкой стола.
6.6. Порядок сборки автомата:
а) присоединить газовую трубку со ствольной накладкой;
б) присоединить затвор к затворной раме;
в) присоединить затворную раму с затвором;
г) присоединить возвратный механизм;
д) присоединить крышку ствольной коробки;
е) спустить курок с боевого взвода и поставить на предохранитель;
ж) присоединить шомпол;
з) вложить пенал в гнездо приклада;
и) присоединить магазин к автомату.
6.7. Отсчет времени прекращается после того как автомат будет положен на стол затворной рамой вниз.
6.8. Результат фиксируется в таблицу (приложение 2 к Положению).
7. КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ
7.1. Критерии оценивания: 
Личное первенство. В случае если участник не извлекает пенал, к результату участника прибавляется 10 секунд.
За ошибки и нарушения прибавляется штрафное время:
· нарушен порядок (каждое действие) – 5 сек;
· падение детали – 5 сек;
· спуск с боевого взвода под углом ниже 45 и выше 60 градусов – 5 сек;
· получение травмы участником – 20 сек;
· снятие с предохранителя, отведение затворной рамы и контрольный спуск с боевого взвода без отделения магазина – это нарушение требований безопасности! За данное нарушение осуществляется отстранение участника от дальнейшего использования попытки, ему выставляется последнее время из всех участников соревнований в данной возрастной группе 
Победители (1,2,3 место) определяются в каждой группе отдельно. 
Командное первенство – побеждает команда, набравшая большее количество баллов по сумме очков.
8. НАГРАЖДЕНИЕ
8.1. Команды, занявшие призовые места, награждаются дипломом соответствующей степени.
8.2. Победители в личном зачете, награждаются дипломами соответствующей степени.
9.  МЕРЫ БЕЗОПАСНОСТИ
9.1. Участник обязан:
9.1.1.   Выполнять все команды руководителя.
9.1.2. Брать и собирать оружие строго по команде.
9.1.3. Докладывать о неисправности оружия.
9.1.4. Бережно относиться к оружию.
9.1.5. Направлять даже незаряженное оружием на людей.
9.1.6. Держать даже незаряженное оружие стволом вверх, удерживая его около мушки.
10. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ
10.1. Жюри подводит итоги Первенства командного и личного зачета.
10.2. Команды и обучающиеся занявшие I, II, III места, награждаются дипломами …
10.3. Итоги Первенства объявляются приказом …

Приложение 1
к Положению Первенства
 
Рекомендации по действиям участников Первенства 
по неполной разборке и сборке АК-74

Порядок неполной разборки автомата.
Отделить магазин. Удерживая автомат левой рукой за шейку приклада или цевьё, правой рукой обхватить магазин, нажимая большим пальцем на защёлку, подать нижнюю часть магазина вперёд и отделить его.
После этого проверить, нет ли патрона в патроннике, для чего перевести переводчик вниз, поставив его в положение «АВ» или «ОД»; отвести рукоятку затворной рамы назад, осмотреть патронник, отпустить рукоятку затворной рамы и спустить курок с боевого взвода.
Вынуть пенал принадлежности из гнезда приклада. Утопить пальцем правой руки крышку гнезда так, чтобы пенал под действием пружины вышел из гнезда.
Отделить шомпол. Оттянуть конец шомпола от ствола так, чтобы его головка вышла из-под упора на основании мушки, и вынуть шомпол.
Отделить крышку ствольной коробки. Левой рукой обхватить шейку приклада, большим пальцем этой руки нажать на выступ направляющего стержня возвратного механизма, правой рукой приподнять вверх заднюю часть крышки ствольной коробки и отделить крышку.
Отделить возвратный механизм. Удерживая автомат левой рукой за шейку приклада, правой рукой подать вперёд направляющий стержень возвратного механизма до выхода его пятки из продольного паза ствольной коробки; приподнять задний конец направляющего стержня и извлечь возвратный механизм из канала затворной рамы.
Отделить затворную раму с затвором. Продолжая удерживать автомат левой рукой, правой отвести затворную раму назад до отказа, приподнять её вместе с затвором и отделить от ствольной коробки.
Отделить затвор от затворной рамы. Взять затворную раму в левую руку затвором кверху; правой рукой отвести затвор назад, повернуть его так, чтобы ведущий выступ затвора вышел из фигурного выреза затворной рамы, и вывести затвор вперёд.
Отделить газовую трубку со ствольной накладкой. Удерживая автомат левой рукой, правой надеть пенал принадлежности прямоугольным отверстием на выступ замыкателя газовой трубки, повернуть замыкатель от себя до вертикального положения и снять газовую трубку с патрубка газовой камеры.
Порядок сборки автомата после неполной разборки. 
Присоединить газовую трубку со ствольной накладкой. Удерживая автомат левой рукой, правой надвинуть газовую трубку передним концом на патрубок газовой камеры и плотно прижать задний конец ствольной накладки к стволу; повернуть с помощью пенала принадлежности замыкатель на себя до входа его фиксатора в выем на колодке прицела.
Присоединить затвор к затворной раме. Взять затворную раму в левую руку, а затвор в правую и вставить его цилиндрической частью в канал рамы; повернуть затвор так, чтобы его ведущий выступ вошёл в фигурный вырез затворной рамы, и продвинуть затвор вперёд.
Присоединить затворную раму с затвором к ствольной коробке. Взять затворную раму в правую руку так, чтобы затвор удерживался большим пальцем в переднем положении. Левой рукой обхватить шейку приклада, правой ввести газовый поршень в полость колодки прицела и продвинуть затворную раму вперёд настолько, чтобы отгибы ствольной коробки вошли в пазы затворной рамы, небольшим усилием прижать её к ствольной коробке и продвинуть вперёд.
Присоединить возвратный механизм. Правой рукой ввести возвратный механизм в канал затворной рамы; сжимая возвратную пружину, подать направляющий стержень вперёд и, опустив несколько книзу, ввести его пятку в продольный паз ствольной коробки.
Присоединить крышку ствольной коробки. Вставить крышку ствольной коробки передним концом в полукруглый вырез на колодке прицела; нажать на задний конец крышки ладонью правой руки вперёд и книзу так, чтобы выступ направляющего стержня возвратного механизма вошёл в отверстие крышки ствольной коробки.
Спустить курок с боевого взвода и поставить на предохранитель. Нажать на спусковой крючок и поднять переводчик вверх до отказа.
Присоединить шомпол.
Вложить пенал в гнездо приклада.  Вложить пенал дном (узкой его частью) в гнездо приклада и утопить его так, чтобы гнездо закрылось крышкой.
Присоединить магазин к автомату. Удерживая автомат левой рукой за шейку приклада или цевьё, правой ввести в окно ствольной коробки зацеп магазина и повернуть магазин на себя так, чтобы защёлка заскочила за опорный выступ магазина.
Приложение 2
к Положению Первенства
 
Таблица результатов участников Первенства 
по неполной разборке и сборке АК-74

Команда _____________________________
Возраст  _____________________________

	Ф.И.О. участника
	Время
(минута - , секунда - )
	Место

	
	
	

	
	
	

	
	
	



Ф.И.О. судьи, подпись

Приложение 5.
 
Образец оформления положения о проведении конкурса проектов 
«Мир – конструктор, собери свой!» 
(где «…» - образовательной организации)

ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении конкурса проектов «Мир – конструктор, собери свой!»
1. Общие положения
1.1 Конкурс инженерных и естественно-научных проектов «Мир – конструктор, собери свой!» (далее – Конкурс) проводится для обучающихся ...
1. Цели и задачи Конкурса
2.1 Цель Конкурса: формирование мотивации обучающихся к творчеству и инновационной деятельности. 
1.  Задачи Конкурса:
· создание условий для выявления, воспитания и поддержки детей, проявляющих творческие, интеллектуальные способности; 
· приобщение обучающихся к проектной деятельности в различных областях социальной практики человека;
· освоение обучающимися методов проектной деятельности;
· формирование активно-творческого мировоззрения учащихся.
1. Сроки проведения Конкурса
3.1. Сроки проведения Конкурса: с __ _____ ___ г. по __ _____ ___ г.
3.2. Приём работ участников на Конкурс по ссылке … __ _____ ___ г. по __ _____ ___ г. (включительно).
3.3. Проверка работ участников, составление графика защиты проектов __ _____ ___ г. по __ _____ ___ г. (включительно).
3.4. Презентация работ участниками __ _____ ___ г.
3.5. Подведение итогов, определение победителей и призёров Конкурса __ _____ ___ г. по __ _____ ___ г. (включительно).
1. Организаторы Конкурса
4.1 Общее руководство организацией и проведением Конкурса осуществляет …
1. Участники Конкурса
5.1 В Конкурсе участвуют команды (2 – 5 человек) обучающихся … в трёх возрастных категориях: 
· младшая группа: 8 – 12 лет;
· средняя группа: 13 – 14 лет;
· старшая группа: 15 – 17 лет.
4. На Конкурс предоставляются групповые проекты.
1. Жюри Конкурса
0. Функции жюри:
· осуществляет оценку в соответствии с настоящим Положением о Конкурсе, определяет кандидатуры победителей и призеров, распределяет рейтинговые места;
· вносит в оргкомитет предложения по вопросам совершенствования организации проведения и обеспечения Конкурса.
6.2.  Решение жюри оформляется протоколом и утверждается председателем жюри.
1. Номинации Конкурса
7.1 Номинация «Исследуй»
Трек ориентирован на проведение теоретических и прикладных работ в области естественно-научных дисциплин таких как: физика, химия, биология, экология. Работы могут включать изучение природных явлений, анализ процессов, проведение экспериментов, сбор и обработку данных, формулировку выводов.
Работа должна содержать:
· презентацию исследовательской работы или проекта (формат .ppt, .pptx, .pdf).
7.2 Номинация «Создавай»
В номинации могут быть представлены следующие направления проектов: дизайн, геотехнологии, информационные технологии. Участники могут разрабатывать цифровые модели, создавать приложения, делать дизайн-объекты, проектировать территории или процессы.
Работа должна содержать:
· макет или рабочую модель устройства;
· презентацию проекта (формат .ppt, .pptx, .pdf).
7.3 Номинация «Изобретай»
Трек для тех, кто мыслит как инженер и стремится создавать новые устройства или решать реальные технические задачи. Проекты здесь опираются на современное оборудование и технологии.
В номинации могут быть представлены следующие направления проектов: аддитивные технологии, робототехника, аэротехнологии.
Работа должна содержать:
· разработанный прототип;
· презентацию проекта (формат .ppt, .pptx, .pdf).
1. Критерии оценки работ
8.1. Работы оцениваются по следующим критериям:
· раскрыта актуальность проблемы;
· новизна и оригинальность решений;
· наличие и качество исследовательской составляющей исследовательской работы; 
· завершенность работы;
· структурированность и логика изложения проекта
· соответствие результатов поставленным задачам.
Дополнительные баллы участники могут получить при предоставлении заполненного плаката проекта (Приложение 1 к Положению).
1. Требования к презентации проекта.
9.1 Работу может представлять вся команда, которая работала над проектом или только один участник команды.
9.2 Время на презентацию работы ограничено 3 минутами, ответы на вопросы судей – 5 минут.
9.3 Во время защиты участники должны представить презентацию проекта (формат .ppt, .pptx, .pdf).
1.  Подведение итогов Конкурса
Победители и призеры Конкурса определяются в 3-х возрастных категориях по 3-м номинациям Конкурса.
11. Награждение победителей
Итоги подводятся по каждой номинации Конкурса. Победители (1 место) и призеры (2 и 3 место) Конкурса награждаются дипломами … 
 
Приложение №1
к Положению о проведении конкурса
инженерных и естественно-научных проектов
«Мир – конструктор, собери свой!»
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Приложение 6.
 
Образец оформления положения о проведении онлайн-конкурса  
«Цепная реакция» (где «…» - название образовательной организации)


ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении открытого онлайн-конкурса  
«Цепная реакция»

1. Общие положения
1.1. Настоящее положение о проведении открытого онлайн-конкурса «Цепная реакция» (далее – Положение) определяет цели, задачи и порядок проведения открытого онлайн-конкурса «Цепная реакция» (далее – Конкурс).
1.2. Конкурс посвящён созданию устройств по принципу машины Голдберга – оригинальных механических конструкций, в которых простая задача выполняется через длинную, зрелищную и усложнённую последовательность действий.
Машина Голдберга – это не только инженерное приспособление, но и творческий арт-объект, демонстрирующий фантазию, изобретательность и умение соединять самые разные физические принципы в единую цепь событий.
Цель конкурса — предоставить участникам возможность проявить техническое мастерство, нестандартное мышление, смекалку и способность комбинировать разнообразные механизмы в едином устройстве. 
Конкурс проводится с целью развития интереса к изобретательской и инженерно-технической деятельности среди детей и молодежи Белгородской области.
1.3. Задачи Конкурса:
· развитие инженерных, технических и креативных способностей участников;
· популяризация научно-технического творчества;
· формирование интереса к физическим законам и практическому экспериментированию.
· воспитание интереса к познавательной и исследовательской деятельности. 
2. Участники Конкурса
2.1. К участию в Конкурсе приглашаются обучающиеся образовательных организаций Белгородской области всех видов и типов в возрасте от 7 до 14 лет.
2.2. Возрастные категории участников:
· 7-9 лет;
· 10-12 лет;
· 13-14 лет.
3. Номинации Конкурса
3.1 Номинация «Самая длинная цепная реакция».
Задача – собрать устройство с наибольшим количеством последовательных шагов. Здесь важно не только количество, но и разнообразие механизмов: качели, рычаги, домино, магниты, шестерни, шарики и так далее.
3.2 Номинация «Самая креативная конструкция».
Задача – сделать проект с максимально необычной, оригинальной или нестандартной идеей.
Креативность может проявляться в сюжете, материалах, юморе, метафорах или неожиданных эффектах.
3.3 Номинация «Лучшее тематическое устройство».
Задача – создать машину, посвященную определенной теме на выбор участника: космос, кулинария, спорт и так далее.
3.4 Номинация «Мини-Голдберг».
Задача – создать самую компактную конструкцию, уместившую много стадий на минимальной площади.
3.5 Номинация «Эко-Механизм».
Задача – создать устройство преимущественно из вторичных, переработанных или природных материалов.
 Работа участника предоставляется в формате .MP4 длительностью до 5 минут.
4. Порядок и сроки проведения Конкурса
4.1. Конкурс проводится в период с __ _____ ___ г. по __ _____ ___ г.:
· приём работ: с __ _____ ___ г. по __ _____ ___ г. включительно;
· работа членов жюри: с __ _____ ___ г. по __ _____ ___ г.;
· подведение итогов, публикация итогов в социальных сетях – до __ _____ ___ г.
4.2 Для участия в Конкурсе в срок до  __ _____ ___ г. участникам необходимо:
· подать заявку на мероприятие в АИС «Навигатор» по ссылке: ...; 
· заполнить интерактивную форму, размещенную в сети интернет …
5. Руководство Конкурсом
3.1. Руководство Конкурса и организацию осуществляет …
3.2. Оценку конкурсных работ осуществляет жюри Конкурса.
3.3 Предоставляя работы на Конкурс, участники дают своё согласие на обработку персональных данных и безвозмездное опубликование в социальных сетях руководства Конкурса.
6. Критерии оценки
6.1. Каждый критерий оценивается по 10-балльной шкале. 
6.2.1 Номинация «Самая длинная цепная реакция»:
· сложность и количество этапов;
· стабильность работы (чёткое и надёжное исполнение механизма);
· креативность и оригинальность (необычные идеи, нестандартные решения);
· эстетика и дизайн (аккуратность, художественное оформление);
· инженерная логика (корректность работы физических принципов).
· разнообразие механизмов
6.2.2 Номинация «Самая креативная конструкция»:
· сложность и количество этапов;
· стабильность работы (чёткое и надёжное исполнение механизма);
· креативность и оригинальность (необычные идеи, нестандартные решения);
· эстетика и дизайн (аккуратность, художественное оформление);
· инженерная логика (корректность работы физических принципов).
· создание мини-историй в цепной реакции;
· игровой или театральный элемент.
6.2.3 Номинация «Лучшее тематическое устройство»:
· сложность и количество этапов;
· стабильность работы (чёткое и надёжное исполнение механизма);
· креативность и оригинальность (необычные идеи, нестандартные решения);
· эстетика и дизайн (аккуратность, художественное оформление);
· инженерная логика (корректность работы физических принципов).
· оформление и стиль, соответствующие теме;
· тематические механизмы (например, вращающаяся «планета», мини-ракета, «лес» из палочек);
· визуальная целостность идеи.
6.2.4 Номинация «Мини-Голдберг»:
· сложность и количество этапов;
· стабильность работы (чёткое и надёжное исполнение механизма);
· креативность и оригинальность (необычные идеи, нестандартные решения);
· эстетика и дизайн (аккуратность, художественное оформление);
· инженерная логика (корректность работы физических принципов).
· компактность конструкции;
· количество этапов на ограниченном пространстве;
· аккуратность и плотность механики;
· миниатюрные решения (рычаги, туннели, микромеханизмы).
6.2.5 Номинация «Эко-Механизм»:
· сложность и количество этапов;
· стабильность работы (чёткое и надёжное исполнение механизма);
· креативность и оригинальность (необычные идеи, нестандартные решения);
· эстетика и дизайн (аккуратность, художественное оформление);
· инженерная логика (корректность работы физических принципов).
· использование бумаги, картона, дерева, пластиковой тары, металлолома и т.п.;
· экологичный подход, отказ от одноразовых новых материалов;
· оригинальность применения переработанного сырья.
7. Подведение итогов
7.1. Итоги Конкурса подводятся в каждой возрастной категории по каждой номинации и публикуются на странице … в ВКонтакте до с __ _____ ___ г.
7.2. Итоги конкурса объявляются приказом …
7.3. Участники, занявшие I, II и III места в каждой номинации, награждаются дипломами …
7.4. Участники, не ставшие победителями и не занявшие призовых мест, получают сертификат участника Конкурса по запросу.
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