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1. Пояснительная записка 

 

Информационные технологии – неотъемлемая часть современного мира, 

без которого трудно представить институты постиндустриального общества. 
Практически все крупные социальные слои и структуры тесно взаимосвязаны 

с информационными технологиями., которые облегчают работу, жизнь, 

постановку и реализацию различных задач. Медицина, наука, политика, 

реклама, повседневная жизнь – лишь немногие примеры сфер, в которых 
информационные технологии играют значительную роль. 

Дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая) программа 

«Мир информационных технологий» (далее – Программа) актуальна в сфере 
дополнительного образования. Ориентирована на подрастающее поколение с 

целью знакомства с технологиями, сервисами, возможностями 

информационного базиса, возможности выбрать и с ориентировать свой 

дальнейший профессиональный путь.  
 

1.1 Направленность дополнительной образовательной 

(общеразвивающей) Программы 

Программа имеет техническую направленность, включает в себя 

знакомство с историей индустриальных и постиндустриальных технологий, 

информационных ресурсов, изучения ряда технических направленностей, 

таких как: программирование, кибербезопасность, машинное обучение и 
анализ данных, мобильная разработка, моделирование, нейросети а также 

технологической культуры в целом. 

Нормативно-правовая основа Программы: 

− Федеральный закон Министерства просвещения РФ от 29 декабря 

2012 г. №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»; 

− ГОСТ Р 58485-2024 «Обеспечение безопасности образовательных 

организаций. Оказание охранных услуг на объектах дошкольных, 
общеобразовательных и профессиональных образовательных организаций. 

Общие требования»; 

− Постановление Правительства РФ от 02.08.2019 г. №1006 «Об 
утверждении требований к антитеррористической защищенности объектов 

(территорий) Министерства просвещения Российской Федерации и объектов 

(территорий), относящихся к сфере деятельности Министерства просвещения 

Российской Федерации, и формы паспорта безопасности этих объектов 
(территорий)» (в редакции от 05.03.2022 года); 

− Приказ Министерства просвещения РФ от 27.07.2022 г. №629 «Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; 
− ГОСТ 22046-2016. «Мебель для учебных заведений. Общие 

технические условия»; 

− СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к 
организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 

молодежи»; 



− СанПин 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к 

обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов 

среды обитания» (с изменениями и дополнениями); 

− Устав государственного бюджетного учреждения дополнительного 
образования «Белгородский областной Центр детского (юношеского) 

технического творчества» (Приказ ДОБО №1393 от 22.04.2014 г.); 

− Положение о внутренней системе оценки качества образования 

государственного бюджетного учреждения дополнительного образования 
«Белгородский областной Центр детского (юношеского) технического 

творчества» (Приказ №128-ОД от 22.06.2022 г.); 

− Положение о реализации дополнительных общеобразовательных 
(общеразвивающих) программ с применением дистанционных 

образовательных технологий (Приказ №128-ОД от 22.06.2022 г.); 

− Положение о формах и периодичности промежуточной аттестации 

обучающихся государственного бюджетного учреждения дополнительного 
образования «Белгородский областной Центр детского (юношеского) 

технического творчества» (Приказ №128-ОД от 22.06.2022 г.). 

− Указ Президента Российской Федерации от 28 февраля 2024 г. № 145 
«О Стратегии научно-технологического развития Российской Федерации». 

Программа отвечает требованиям «Концепции развития 

дополнительного образования детей до 2030 г.» (Распоряжение 

Правительства РФ от 31.03.2022 №678-р). 
Содержание и цель Программы соответствуют приоритетным 

направлениям научно-технологического развития Российской Федерации, 

изложенным в Стратегии научно-технологического развития Российской 
Федерации. 

Программа разноуровневая, модульная: 

I модуль «Мир информационных технологий 1.0» (стартовый 

уровень; возраст обучающихся: 8-10 лет; 

продолжительность – 72 ч.) 

II модуль «Мир информационных технологий 2.0» (базовый уровень; 

возраст обучающихся: 10-13 лет; продолжительность – 72 ч.) 

III модуль «Мир информационных технологий 3.0 (продвинутый 
уровень; возраст обучающихся: 11-13 лет; 

продолжительность – 72 ч.) 

Обучающиеся вправе выбирать для освоения один или несколько 

модулей в зависимости от сферы интересов и уровня подготовки. 

 
1.2 Актуальность и педагогическая целесообразность Программы 

Актуальность. В настоящий момент в мире в огромном темпе 

развиваются и актуализируются такие отрасли, как программирование, 
компьютерная графика, тестирование, моделирование и т.д. 

Программирование и смежные отрасли проникли практически во все сферы 

человека для улучшения качества жизни, повышения производительности 
труда, обмена данными, информационной грамотности и т.д. Тем самым 



данная отрасль должна осваиваться с ранних лет в школах и не только, чтобы 

общество было приспособлено к современным технологиям, но и было 

профессионально ориентированным. Таким образом, Программа выполняет 

несколько задач: социальную и технологическую. Актуальность программы 
объясняется развитием сферы IT как огромной, конкурентно-

профессиональной сферы, в которой можно найти себя как профессионала 

своего дела, качественного работника, приносящего пользу обществу, 

работодателю и самому себе. 
Педагогическая целесообразность Программы направлена на 

взаимодействие обучающегося с окружающим миром, готовность 

противостоять различным технически-информационным факторам, на 
созидательное и целевое мышление, работу как в одиночку, так и в команде. 

Основной упор делается на формирование общего представления о целом 

спектре информационных технологий, создание базиса об основных 

понятиях информационной направленности, умение ориентироваться в 
современных тенденциях, направлениях, устройстве современного мира, 

неделимого с современными технологиями и продуктами. 

В зависимости от курса обучающиеся проходят разноуровневые кейсы, в 
которые вложены актуальные знания о программировании и смежных с ней 

дисциплинах, овладевают Soft и Hard дисциплинами, необходимыми для 

профессионального и социально-адаптивного развития. 

 
1.3 Отличительная особенность и новизна Программы 

Отличительной особенностью Программы является поступательная 

реализация современных технологичных ресурсов, предоставленных 
мобильным технопарком «Кванториум» через продуктивно-творческий 

подход. Свобода мысли, технический ресурс и учебный материал в 

совокупности приведут к улучшению таких качеств, как: фантазия, 

находчивость, адаптивность, конструктивизм и внимательность. 
Новизна Программы заключается в обширном и поступательном 

изучении программирования и смежных отраслей. Благодаря этому 

обучающийся в момент поступательного взросления подойдет к 
современным реалиям подготовленным и обученным современным 

технологиям, и ресурсам, так как данная Программа представляет собой 

целостный спектр современных кейсов, направленных на изучение 

информационных технологий не только средствами программирования, но и 
проектирования, тестирования, it инжениринга, работы в виртуальной 

реальности, 3-d моделирования, а также образовательно-развлекательных 

ресурсов. 

В случае введения ограничительных мер на реализацию 
образовательного процесса в очном формате в Программе предусмотрена 

вариативная часть для организации электронного обучения и обучения с 

применением дистанционных образовательных технологий. 
 

  



1.4 Цель Программы 

Цель Программы – формирование у обучающихся общего 

представления об информационных технологиях, базовых и углубленных 

навыков в программировании, кибербезопасности и моделировании. 
 

1.5 Задачи Программы 

I модуль «Мир информационных технологий 1.0» 

1. Задачи обучения: 

 познакомиться с основами техники безопасности при работе с 

необходимыми материалами и оборудованием; 

 изучить ключевые понятия и определения, используемые для 

понимания и изучения программирования, основные этапы развития и 

становления программирования, основные направления современного 
развития информационной отрасли; 

 освоить элементарную базу теоретических знаний по алгоритмике; 

 изучить отличительные особенности различных типов WEB-
разработки;  

 изучить технологическое оборудование, ресурсы и основные 
редакторы для написания кода; 

 обрести знание основных алгоритмических единиц, назначения 

конструкций, а также моделей и методов разработки; 

 формировать систему представлений обучающихся о великих 

отечественных деятелях науки в области изучаемого профильного 

направления. 
2. Развивающие задачи: 

 формировать культуру научной деятельности; научный способ 

мышления; 

 развивать навыки проектной деятельности и навыки работы с 

информацией, в том числе коммуникативные навыки; 

 способствовать развитию умений программирования блоками и 

обычными алгоритмами; 

 формировать и развивать умения и навыки работы на 
высокотехнологичном оборудовании мобильного технопарка, навыки 

проектирования, исследовательского поиска. 

3. Воспитывающие задачи: 

 воспитывать дисциплинированность, ответственность, 

самоорганизацию, самостоятельность в приобретении дополнительных 

знаний и умений; 

 прививать новаторское отношение ко всем сферам жизнедеятельности 

человека; 

 формировать потребность в самостоятельном приобретении и 
применении знаний, потребность к постоянному саморазвитию; 

 формировать ценностно-мотивационные основы профессионального 
самоопределения обучающихся; 



 формировать позитивное отношение к профессионально-трудовой 

деятельности, устойчивый интерес к миру труда и профессий, систему 

представлений о многообразии мира современных профессий, о роли 
современных профессий в жизни человека и общества; 

 формировать собственную жизненную позицию на этапе первичного 

профессионального выбора и проектирования карьерной стратегии. 
 

II модуль «Мир информационных технологий 2.0» 

1. Задачи обучения: 

 повторить правила техники безопасности при работе с необходимыми 
материалами и оборудованием и нахождении на занятии в целом; 

 продолжать изучать ключевые понятия и определения, используемые 
для понимания и изучения программирования и смежных дисциплин, 

основные этапы развития и становления программирования и искусственного 

интеллекта, основные направления современного развития и применения 
кода; 

 закрепить базу теоретических знаний по основным компонентам в 

программировании; 

 изучить основные правила и алгоритм профилактической работы в 

области кибербезопасности;  

 продолжить изучать компьютерную среду, различные редакторы и 
методы написания кода, базис веб-разработки; 

 закрепить знание основных параметров для создания чат-ботов, 
знакомство с миром нейросетей; 

 формировать систему представлений обучающихся о великих 

отечественных деятелях науки в области изучаемого профильного 
направления. 

2. Развивающие задачи: 

 формировать культуру научной деятельности; научный способ 
мышления; 

 развивать навыки проектной деятельности и навыки работы с 
информацией, в том числе коммуникативные навыки; 

 способствовать углубленному развитию умений программирования и 

моделирования, навыков работы со специализированными программами; 

 формировать и развивать умения и навыки работы на 

высокотехнологичном оборудовании мобильного технопарка, навыки 

проектирования, исследовательского поиска. 
3. Воспитывающие задачи: 

 воспитывать дисциплинированность, ответственность, 

самоорганизацию, самостоятельность в приобретении дополнительных 
знаний и умений; 

 прививать новаторское отношение ко всем сферам жизнедеятельности 

человека; 



 формировать потребность в самостоятельном приобретении и 

применении знаний, потребность к постоянному саморазвитию; 

 формировать ценностно-мотивационные основы профессионального 
самоопределения обучающихся; 

 формировать позитивное отношение к профессионально-трудовой 
деятельности, устойчивый интерес к миру труда и профессий, систему 

представлений о многообразии мира современных профессий, о роли 

современных профессий в жизни человека и общества; 

 формировать собственную жизненную позицию на этапе первичного 
профессионального выбора и проектирования карьерной стратегии. 

 

III модуль «Мир информационных технологий 3.0» 

1. Задачи обучения: 

 повторить правила техники безопасности при работе с необходимым 

оборудованием и программами, правила поведения на занятии; 

 продолжать изучать ключевые понятия и определения, инструменты и 

библиотеки; 

 углубленно изучать backend и frontend разработки; 

 изучать языки программирования, актуальные в IT сфере, 3-D 
моделирование, работу в Unity. 

 знакомиться со схемотехникой и прототипированием; 

 формировать систему представлений обучающихся о великих 
отечественных деятелях науки в области изучаемого профильного 

направления. 

2. Развивающие задачи: 

 формировать научный способ мышления; 

 развивать навыки проектной деятельности и навыки работы с 
информацией, в том числе коммуникативные навыки; 

 способствовать углубленному развитию умений программировать, 

создавать собственные проекты в сфере современных технологиях; 

 формировать и развивать умения и навыки работы на 

высокотехнологичном оборудовании мобильного технопарка, навыки 

проектирования, исследовательского поиска. 
3. Воспитывающие задачи: 

 воспитывать дисциплинированность, ответственность, 

самоорганизацию, самостоятельность в приобретении дополнительных 
знаний и умений; 

 прививать новаторское отношение ко всем сферам жизнедеятельности 
человека; 

 формировать потребность в самостоятельном приобретении и 

применении знаний, потребность к постоянному саморазвитию; 

 формировать ценностно-мотивационные основы профессионального 

самоопределения обучающихся; 



 формировать позитивное отношение к профессионально-трудовой 

деятельности, устойчивый интерес к миру труда и профессий, систему 

представлений о многообразии мира современных профессий, о роли 
современных профессий в жизни человека и общества; 

 формировать собственную жизненную позицию на этапе первичного 

профессионального выбора и проектирования карьерной стратегии. 
 

1.6 Категория обучающихся 

Программа разработана для обучающихся 8-13 лет и построена с учетом 

возрастных и индивидуальных особенностей детей. 
Согласно возрастной периодизации Даниила Борисовича Эльконина 

обучающиеся 8-10 лет составляют категорию младшего школьного возраста 

Для младших школьников данного возрастного диапазона характено 
расширение социальной активности, изменение отношений (ученик-учитель, 

ребенок-родитель). В данном диапазоне ребенок подвергается различным 

психологическим процессам, формируется воля, теоретическое мышление. В 

данном возрасте с ребенком нужно быть аккуратным и толерантным. Ввиду 
этого в Программе предполагается поощрительно-мотивационный метод. 

С учетом цели и задач содержание Программы реализуется поэтапно. 

Строение компьютера, хранение данных, языки программирования, а также 
практические работы с возможностью участвовать в конкурсах позволят 

обучающимся привить любовь к науке и возможности улучшать 

окружающий мир в будущем. 

Согласно возрастной периодизации Даниила Борисовича Эльконина 
обучающиеся 10-13 лет составляют категорию младшего школьного и 

подросткового возраста 

С учетом данного возраста учитель должен ответственно и 
индивидуально подходить к каждому ребенку, так как у последнего 

появляются новые учителя, увеличивается круг взаимодействий. Важно 

найти общий язык с каждым, заинтересовать ребенка, выстроить дружную 

модель поведения. В данном возрасте ребенок желает проявить себя, поэтому 
мотивационно-поощрительная система взаимодействия с детьми имеет место 

быть. Выстраивание командной работы в коллективе (классе) важно, так как 

учит ребенка к коллективному общению. 

Из вышеперечисленного следует, что занятия должны выстраиваться 
образом единого целого, с использованием командного поощрения, 

викторин, соревновательных мероприятий, проектных и лабораторных работ 

в команде, которые являются приоритетными в данном возрасте. Основной 
упор делается на практику. 

 

1.7 Сроки и режим реализации Программы 

Программа рассчитана на 3 года обучения (216 часов). 
Возраст обучающихся: 8-13 лет.  

Занятия проводятся по группам. 



Приоритетное формирование групп идет по возрасту 8-10, 10-13 лет, 

допускается комплектование разновозрастной группы в зависимости от 

начального уровня ЗУН.  

Наполняемость в группах составляет: 12-15 человек (I модуль), 12-13 
человек (II модуль и III модуль). 

Группы занимаются 1 раз в неделю по 2 часа. Один академический час – 

45 минут; между занятиями перерыв не менее 10 минут. 

Занятия проводятся в кабинете, оборудованном согласно санитарным 
правилам СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к 

организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 

молодежи». 
При переходе на электронное обучение или обучение с применением 

дистанционных образовательных технологий сохраняется расписание 

учебных занятий при продолжительности одного академического часа – 30 

минут. 
 

1.8 Планируемые результаты освоения Программы 

I модуль «Мир информационных технологий 1.0» 
Должны знать Должны уметь 

– основы техники безопасности при работе с 

необходимым оборудованием; 

– ключевые понятия и определения, 

используемые для понимания и изучения 

программирования, 

– основные этапы развития и становления 

программирования, искусственного интеллекта, 

основные направления современного развития и 

применения программирования, 

– базу по программированию блоками, 

– элементарную базу по программированию 

строками кода;  

– классификацию, инструментарий, основные 

элементы программирования;  

– компьютерную среду в целом, правила работы в 

сети интернет (кибербезопасность); 

– знание основных параметров и элементов, для 

создания мобильных приложений. 

– соблюдать правила техники 

безопасности на занятиях 

– ориентироваться в понятиях, 

связанных с 

программированием; 

– программировать блоками в 

различных программах; 

– работать со спрайтами, 

переменными, элементарными 

инструментами в 

программировании блоками, а 

также строками кода; 

– воспринять информацию о 

полученных данных; 

– создавать мобильные 

приложения и чат-бота. 

 



II модуль «Мир информационных технологий 2.0» 
Должны знать Должны уметь 

– основы техники безопасности при работе с 

необходимым оборудованием и программами; 

– ключевые понятия и определения, 

используемые для понимания и изучения 

программирования, 

– основные этапы развития и становления 

программирования и искусственного интеллекта, 

основные направления и тенденции современного 

развития в программировании, 

– первоначальные знания об элементах и 

инструментах в программировании; 

– отличительные особенности различных языков 

программирования;  

– основные инструменты и программы для 3-д 

моделирования;  

– различия между frontend и backend разработкой;  

– знания о киберспорте, как об одном из 

актуальных направлений в компьютерном мире и 

кибербезопасонсти. 

– виды циклов и функций; 

– базовый профессиональный английский; 

– механику работы нейросетей; 

– методы создания компьютерных и мобильных 

приложений 

– соблюдать правила техники 

безопасности на занятиях 

– ориентироваться в языках 

программирования; 

– мыслить критически; 

– программировать в актуальных 

редакторах, решать задачи. 

– формулировать цели и задачи 

проектов и работ; 

– решать практические задачи, 

используя набор технических и 

интеллектуальных умений; 

– анализировать полученные 

данные; 

– различать типы языков 

программирования; 

– находить ошибки в коде; 

– работать с консолью; 

–самостоятельно создавать 

простую 3-д анимацию. 

– различать основные элементы 

в прототипировании. 

 

III модуль «Мир информационных технологий 3.0» 
Должны знать Должны уметь 

– основы техники безопасности при работе с 

необходимым оборудованием, правила поведения 

на занятии; 

– ключевые понятия и определения, 

используемые для понимания и изучения 

программирования и информационных 

технологий, 

– основные этапы развития и становления 

программирования, основные направления 

современного развития и применения языков 

программирования, 

– углубленные знания о языках 

программирования, библиотеках и редакторах; 

– отличительные особенности различных видов 

языков;  

– классификацию, возможности и назначение 

языков программирования;  

– различные сфера разработки; 

– углубленные знания в 3-д моделировании, в 

работе с кроссплатформенными программами; 

– основную документацию к программам и 

устройствам; 

– соблюдать правила техники 

безопасности на занятиях 

– ориентироваться в науке и 

технике; 

– мыслить критически; 

– программировать на 

различных языках. 

– тестировать программы, 

приложения, игры, находить 

ошибки; 

– решать практические задачи, 

используя набор технических и 

интеллектуальных умений; 

– анализировать полученные 

данные; 

– работать с нейросетями; 

– написать программу в 

зависимости от поставленной 

задачи; 

–самостоятельно конструировать 

механизмы. 

 



– базовые навыки схемотехники, составление 

инструкций; 

– базовые знания по смежным наукам 

(математика, физика, робототехника); 

– документацию к проектной деятельности; 

– базовые навыки написания программы на 

языках программирования (C++, Java Script, Pyton 

и т.д.). 

 

  



2 Формы контроля и оценочные материалы 
 

2.1 Формы контроля 

Формы контроля освоения обучающимися планируемого содержания. 

Система контроля результатов освоения Программы включает: 
– групповое и индивидуальное общение с детьми; 

– практические задания, направленные на освоение материала; 

– различные викторины, тесты, соревновательный элемент. 

– проектная деятельность. 
Проверку результативности осуществляют: 

– промежуточный (текущий) контроль (по кварталам, полугодиям или 

разделам) является инструментом для получения информации о 

промежуточных результатах освоения содержания, понять в достаточной ли 
степени, сформированы те или иные знания, умения и навыки для усвоения 

последующей порции учебного материала. 

– итоговый контроль (в конце года) служит для проверки знаний по 
пройденному предмету, теоретические и практические знания, умение 

пользоваться полученными знаниями. 

Текущий контроль - это периодичная проверка достижений 

обучающихся, проводимая педагогом дополнительного образования в 
процессе осуществления образовательной деятельности в соответствии с 

нормами общеобразовательного института.  

Итоговый контроль: на итоговых занятиях обучающийся должен 
подготовить проект на основе полученных знаний. Ребенок презентует свою 

работу (проект): готовая программа или приложение, набор кода, 

выполняющий определенную задачу и т.д. с краткой пояснительной 

запиской. 
Учебно-методические средства обучения: 

– специализированная литература по основам программирования, 

информационные ресурсы,  
– техническое оборудование,  

– образцы, фото и видеоматериалы, 

– учебно-методические пособия для педагога и обучающихся, 

включающие дидактический, информационный, справочный материалы на 
различных носителях, компьютерное и видео оборудование. 

 

2.2. Промежуточная аттестация 

Основанием для перевода обучающихся на следующий этап обучения 

или установление уровня усвоения Программы является промежуточная 

аттестация, которая состоит из двух блоков: теоретическая часть и 

практическое задание. 
Промежуточная аттестация определяет уровень знаний обучающего за 

прошедший год обучения. Максимальный балл за аттестацию – 100 баллов. 

Теоретическая часть. Представляет собой тестирование из 5 вопросов. 
Вопрос – 4 балла. При неполном или недостаточно корректном ответе 



педагог дополнительного образования имеет возможно начислить баллы 

меньше на свое усмотрение. Полностью неправильный ответ – 0 баллов. 

Максимум – 20 баллов. 

Практическая часть. Представляет собой решение 2-х практических 
задач в форме защиты собственного проекта. Максимум – 80 баллов. 

Критерии оценки: 

 Постановка цели, планирование путей ее достижения –10 баллов. 

 Чистота кода – 10 баллов. 

 Степень оптимальности использованных ресурсов –  10 баллов. 

 Качество проведения презентации –  10 баллов. 

 Качество проектного продукта –  10 баллов. 
 

2.3 Оценочные материалы 

 

I модуль «Мир информационных технологий 1.0» 

Теоретическая часть: 

1. Какая комбинация блоков (команда) отвечает за движение 

спрайта? 

2. Назовите цикл, который будет выполняться до тех пор, пока 

условие не будет выполнено правильно? 

3. Переменная – это: 

4. Вкратце опишите векторную, растровую, фрактальную и 3-д 

графику : 

5. Какая команда возвращает проект в исходное положение? 

Практическая часть: 

Задание 1. Проект. Со своим заранее подготовленным спрайтом создать 

мини анимацию появления на уроке. 

Задание 2. Написать программу: помогите мышонку найти сыр (в ранее 

ознакомленных вами программах). 
 

II модуль «Мир информационных технологий 2.0» 

Теоретическая часть: 

1. Для чего нужен эмулятор? 

2. В чем разница между массивом и списком? 

3. Кратко опишите теги <html>, <body>, <link>, <head>. 

4. Опишите принцип и стадии обучения  глубоких нейросетей: 

5. Кратко опишите термины: position, rotation, scale. 

Практическая часть: 

Задание 1. Создать поздравительную анимационную открытку, 

используя HTML и CSS. Кратко описать методы и инструменты, 
используемые в написании проекта. 



Задание 2. Создать платформер в Unity на основе заранее созданных 

спрайтов. Презентовать игру, описать принцип работы и стадии. 

 

 

III модуль «Мир информационных технологий 3.0» 

Теоретическая часть: 

1. Опишите основные отличия между Python и C# ? 

2. За что отвечает библиотека Dash? 

3. Машинное (техническое зрение) – это: 

4. Опишите предназначение таких тегов, как: <div>, <span>, <a>, 

<ul> и <li>? 

5. Опишите краткие компоненты, необходимые для проекта 
(программы, приложения) в долгую? 

Практическая часть: 

Задание 1. Проект в Python на выбор: программа для рисования, 

приложения погоды, конвертер валют. Презентовать программу. 

Задание 2. Написать программу (Arduino на языке C++) для умной 
охраны, продемонстрировать на практике (можно без сборки дома, используя 

различные датчки и т.д.) 
 
 

  



3. Содержание Программы 
 

3.1 Календарный учебный график 

 

Начало обучения по Программе: 01.09.2025 г. 
Окончание обучения по Программе: 31.05.2028 г. 

График проведения занятий: 1 раз в неделю по утверждённому 

расписанию (на 01 сентября 2025 года, 01 сентября 2026 года, 01 сентября 

2027 года).  
Всего по Программе – 216 часов. 

Расчетная продолжительность I модуля «Мир современных технологий 

1.0»: 72 часа. 

Расчетная продолжительность II модуля «Мир современных технологий 
2.0»: 72 часа. 

Расчетная продолжительность III модуля «Мир современных технологий 

3.0»: 72 часа. 
 
№  Разделы Кол-во часов в теме   Период начала и 

окончания тем Модуль 

1.0 

Модуль 

2.0 

Модуль 

3.0 

1 Знакомство. Введение в 

образовательную 

программу, техника 

безопасности, знакомство с 

оборудованием мобильного 

технопарка 

2 2 

 

 

2 

 

 

Сентябрь  

2 Введение (повторение) в 

программирование и иные 

современные технологии 

4 4 4 
Сентябрь 

3 Изучение блочного и 

строчного 

программирования 

10 10 10 
Сентябрь-октябрь 

4 Изучение языков 

программирования 
14 14 14 

Октябрь-Декабрь 

5 Создание компьютерных и 

мобильных приложений 
16 16 16 

Декабрь-Февраль 

6 Создание анимации и игр в 

кроссплатформенных 

программах 

10 10 10 
Февраль-Март 

7 Работа с нейросетями, 

знакомство со смежными 

отраслями современных 

технологий 

8 8 8 

Март-Апрель 

8 Кибербезопасность и 

киберспорт 
6 6 6 

Апрель-Май 

9 Итоговое занятие 

(промежуточная аттестация) 
2 2 2 

Май 

 Итого: 72 72 72  



 Вариативная часть 

1 Программирование 6 6 6 В течение 

учебного года (в 

случае перехода 

на 

дистанционный 

формат обучения) 

2 Проектная деятельность, 

проектирование, изучение 

различных средств 

разработок 

8 8 8 

3 Промежуточная аттестация  2 2 2 Май 

 Итого: 16 16 16  
 

Механизм контроля за реализацией Программы 
№ Название темы Формы контроля 

1. Знакомство. Введение в образовательную 

программу, техника безопасности, знакомство с 

оборудованием мобильного технопарка 

Блиц-опрос 

2. Введение (повторение) в программирование и 

иные современные технологии 

Блиц-опрос 

3. Изучение блочного и строчного программирования Блиц-опрос, опрос в форме 
викторины, защита 
лабораторных работ 

4. Изучение языков программирования Блиц-опрос, выполнение 
заданий практической работы, 
защита лабораторной работы, 

опрос в форме викторины, 
защита мини-проекта 

технической направленности 

5. Создание компьютерных и мобильных 

приложений 

Опрос в форме викторины, 
защита лабораторной работы, 

выполнение заданий 
практической работы 

6. Создание анимации и игр в кроссплатформенных 

программах 

Опрос в форме викторины, 
защита лабораторной работы 

7 Работа с нейросетями, знакомство со смежными 

отраслями современных технологий 

Опрос в форме викторины, 

решение кейса, защита 

мини-проекта технической 

направленности 

8 Кибербезопасность и киберспорт Блиц-опрос, викторина, 

защита лабораторных 

работ, тестирование 

9 Итоговое занятие (промежуточная аттестация) Письменный опрос, защита 
итогового проекта 

технической направленности 
области «Мира 

информационных 

технологий» 

 

  



3.2 Учебный план 

 

№ 

п/п 
Название темы 

Количество часов 

Модуль 1.0 Модуль 2.0 Модуль 3.0 

В
се

го
 

Т
ео

р
и

я
 

П
р

а
к

т
и

к
а

 

В
се

го
 

Т
ео

р
и

я
 

П
р

а
к

т
и

к
а

 

В
се
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1 Знакомство. Введение в 

образовательную 

программу, техника 

безопасности, знакомство с 

оборудованием 

мобильного технопарка 

2 1 1 2 1 1 2 1 1 

2 Введение (повторение) в 

программирование и иные 

современные технологии 
4 3 1 4 3 1 4 3 1 

3 Изучение блочного и 
строчного 
программирования 

10 2 8 10 2 8 10 3 7 

4 Изучение языков 

программирования. 
14 4 10 14 4 10 14 5 9 

5 Создание компьютерных и 
мобильных приложений 

16 5 11 16 5 11 16 6 10 

6 Создание анимации и игр в 
кроссплатформенных 
программах 

10 3 7 10 3 7 10 5 5 

7 Работа с нейросетями, 
знакомство со смежными 
отраслями современных 
технологий. 

8 5 3 8 5 3 8 3 5 

8 Кибербезопасность и 

киберспорт. 
6 4 2 6 4 2 6 4 2 

9 Итоговое занятие 
(промежуточная 
аттестация) 

2 1 1 2 1 1 2 1 1 

 Итого: 72 28 44 72 28 44 72 31 41 

Вариативная часть    

1 Программирование 10 2 8 6 2 8 6 2 8 

2 Проектная деятельность, 

проектирование, 

изучение различных 

инструментов 

разработок. 

4 0 4 8 0 4 8 0 4 

3 Промежуточная 

аттестация  
2 1 1 2 1 1 2 1 1 

 Итого: 16 3 13 16 3 13 16 3 13 

 



4. Организационно-педагогические условия реализации 

программы 
 

4.1 Педагогические технологии 

 

В процессе обучения по Программе используются разнообразные 

педагогические технологии: 

 педагогические технологии на основе гуманно-личностной 

ориентации педагогического процесса; 

 технологии личностно-ориентированного обучения; 

 технологии дифференцированного обучения; 

 педагогические технологии авторских школ; 

 проектные технологии; 

 компьютерные технологии. 
В практике выступают различные комбинации этих технологий, их 

элементов. 

 
4.2 Учебно-методические средства обучения. 

 

В период обучения применяются следующие методы проведения 
занятий и воспитания: 

 объяснительно-иллюстративный; 

 метод устного изложения; 

 метод проверки, оценки знаний и навыков; 

 исследовательский метод обучения. 

 Аналитически. 

Приемы образовательной деятельности:  
– наглядный (рисунки, плакаты, чертежи, фотографии, схемы, модели, 

приборы, видеоматериалы, литература); 

– проектная работа; 

– кейсы. 
Основные образовательные процессы: решение практических 

заданий, кейсов, направленных на разрешение проблемных ситуаций, 

проектные работы, соревновательные мероприятия. 
Учебно-методические средства обучения: 

– специализированная литература по основам IT-технологий, подборка 

журналов,  

– специализированные редакторы,  
– образцы, фото и видеоматериалы, 

- лабораторное оборудование, 

– учебно-методические пособия для педагога и обучающихся, 
включающие дидактический, информационный, справочный материалы на 

различных носителях, компьютерное и видео оборудование.  



Применяемое на занятиях дидактическое и учебно-методическое 

обеспечение включает в себя электронные учебники, справочные материалы 

и системы используемых Программ, Интернет. 

 

4.3 Материально-техническое обеспечение Программы 

 

Учебное оборудование: 
«IT» Кол-

во 

Ед. изм 

Набор ARDUINO Starter Kit Uno 8 шт. 

 

 

Компьютерное оборудование: 
«IT» Кол.  Ед. изм. 

Ноутбук  15 шт. 

Персональный учительский ноутбук 1 шт. 

 

Презентационное оборудование: 
«IT» Кол. Ед. изм. 

Проектор  1 шт. 

Проекционный экран на штативе  1 шт. 

Проектор лазерный Optoma ZH403 1 шт. 

 

4.4 Основные формы деятельности 

 

Основной формой организации учебного процесса выступает учебное 

занятие. 
Форма обучения по Программе – очная. 

Для территорий, удалённых от административного центра Белгородской 

области, также в исключительных случаях и в целях принятия мер по 

снижению рисков распространения новой коронавирусной инфекции 
ДО(О)П реализуется очно с применением электронного обучения и 

дистанционных образовательных технологий. 

 
4.5 Форма организации учебных занятий 

В процессе занятий используются различные формы: традиционные, 

комбинированные и практические занятия и другие.  

Формы организации учебных занятий: практическая работа, 
самостоятельная работа, лабораторная работа, защита проектов, мини-

конференция, решение кейсов. 

Типы учебных занятий: первичного ознакомления с материалом; 
усвоение новых знаний; лабораторное занятие, комбинированный; 

практические занятия; закрепление, повторение; итоговое. 
 

  



Воспитательная компонента Программы 
 
Программа содержит воспитательную компоненту, обеспечивающую 

системное сопровождение личностного развития обучающегося на основе 

аксиологического, культурно-исторического, системно-деятельностного, 
личностно-ориентированного подходов. 

Цель: 

­ развитие личности, создание условий для самоопределения и 

социализации на основе социокультурных, духовно-нравственных ценностей 
и принятых в российском обществе правил и норм поведения в интересах 

человека, семьи, общества и государства; 

­ формирование у обучающихся чувства патриотизма, 

гражданственности, уважения к памяти защитников Отечества и подвигам 
Героев Отечества, закону и правопорядку, человеку труда и старшему 

поколению, взаимного уважения, бережного отношения к культурному 

наследию и традициям многонационального народа Российской Федерации, 
природе и окружающей среде. 

 

Приоритетные направления воспитательной работы: 
Направление Задачи Ожидаемые результаты 

Общеинтеллектуальное 

направление 

создание условий для 

проявления, развития и 

совершенствования 

интеллектуальных 

возможностей каждого 

обучающегося средствами 

реализации воспитательного 

процесса 

обучающиеся обретут 

интерес к расширению 

своего интеллектуального 

кругозора, развитию 

интеллекта  

создание условий для 

демонстрации обучающимися 

своих интеллектуальных 

достижений 

обучающиеся научатся 

демонстрировать свои 

интеллектуальные 

достижения 

Здоровьесберегающее 

направление 

создание условий для 

сохранения и укрепления 

физического и психического 

здоровья обучающихся 

у обучающихся проявится 

(повысится) интерес к 

ведению здорового образа 

жизни 

формирование и развитие у 

обучающихся чувства 

ответственности за 

сохранность собственного 

здоровья 

обучающиеся приобретут 

знания, умения и навыки в 

области здорового образа 

жизни 

Общекультурное 

направление 

создание условий для 

гражданско-патриотического, 

экологического воспитания 

обучающихся 

обучающиеся получат 

представление о явлениях 

чувства долга и 

ответственности, любви к 

Родине, о бережном 

отношении к природе и 

окружающим живым 

существам 



приобщение обучающихся к 

культурному наследию 

(отечественному и мировому) 

обучающиеся обретут опыт 

приобщения к культурному 

наследию, получат 

возможность развития 

собственного эстетического 

вкуса 

Духовно-нравственное 

направление 

создание условий для 

формирование у обучающихся 

способностей к духовному 

развитию, системы 

положительных ценностных 

ориентиров, основ 

нравственного самосознания  

обучающиеся обретут 

представление о качествах 

доброты, вежливости, 

уважения, об основных 

моральных и нравственных 

принципах  

формирование уважительного 

отношения к окружающим 

людям и самому себе 

Социальное 

направление 

создание условий для 

успешной адаптации 

обучающихся к условиям 

современного учебно-

трудового пространства 

(принятие ими роли трудовой 

деятельности, собственных 

профессиональных 

возможностей и т.д.) 

приобщение обучающихся 

к общественному труду, 

воспитание сознательного 

отношения к своим 

трудовым обязанностям, 

формирование культуры 

труда 

Профилактика 

правонарушений, 

социально-опасных 

явлений 

совершенствование правовой 

культуры и 

правосознания обучающихся, 

привитие осознанного 

стремления к правомерному 

поведению 

повышение уровня 

правовой культуры у 

обучающихся 

Работа с родителями создание условий для 

формирования системы 

детско-родительских 

отношений на основе 

приоритетных направлений 

воспитательной работы в 

творческом объединении 

повышение родительской 

ответственности за 

обучение и воспитание 

своих детей 

Формы воспитательной работы: родительское собрание, 
индивидуальные консультации, беседы, мастер-классы, конференции, 

тренинг, квест-игра, ролевая игра, диспут, мини-конкурс, творческий 

конкурс, час кино, выставка. 

  



Примерный план воспитательной работы 

 
Направление воспитательной 

деятельности 
Мероприятия (форма, название) 

сентябрь 

Работа с родителями 

Проведение установочных родительских 

собраний (в течение учебного года проводятся 

индивидуальные консультации с родителями) 

Духовно-нравственное направление Беседа «Вежливость и уважение в коллективе» 

октябрь 

Социальное направление 

Мастер-класс «Подарок бабушке и дедушке», 

посвященный Международному дню пожилых 

людей 

Общекультурное направление 
Час кино, посвященный Международному дню 

защиты животных 

ноябрь 

Профилактика правонарушений, 

социально-опасных явлений 

Информационно-просветительская беседа, 

посвященная Всероссийскому Дню правовой 

помощи детям 
Общекультурное направление Беседа «День народного единства» 

декабрь 

Общеинтеллектуальное направление Конференция «Просто о сложном» 

Здоровьесберегающее направление Игровой тренинг «Время быть здоровым» 

январь 

Общекультурное направление Квест-игра «Новогодние традиции» 

Здоровьесберегающее направление Мини-конкурс «Лучшая новогодняя разминка» 

февраль 

Социальное направление Диспут «Что такое культура труда?» 

Общекультурное направление 
Беседа «Защитники Отечества. Правила 

мужества» 

март 

Профилактика правонарушений, 

социально-опасных явлений 

Беседа «Административная и уголовная 

ответственность за проявления национализма и 

экстремизма» 

Общекультурное направление 

Мастер-класс «Открытка к 8 марта своими 

руками», посвященный Международному 

женскому дню 

апрель 

Здоровьесберегающее направление Беседа «Полезные и вредные привычки» 

Духовно-нравственное направление 
Творческий конкурс «Свод моих золотых 

правил нравственности…» 

май 

Общекультурное направление Выставка «Ветераны. Через призму времени» 

 

 

  



Профориентационная компонента Программы 
 

Цель – поддержка обучающихся в процессе выбора профиля обучения и 

сферы будущей профессиональной деятельности в соответствии со своими 

возможностями, способностями и с учетом требований современного рынка 
труда. 

Задачи: 

 организовывать системную предпрофильную работу для обеспечения 
самоопределения обучающихся в отношении профилирующих направлений 

будущего обучения в условиях дополнительного образования; 

 ориентировать обучающихся на получение профессий, 
востребованных на современном рынке трудовых услуг; 

 формировать у обучающихся готовность совершить осознанный 

выбор будущей профессии и профиля профессионального обучения; 

 заложить основы профессионального развития личности и создавать 

предпосылки для успешного профессионального становления обучающихся. 

 

Примерный план профориентационной работы 

Мероприятие (форма, название) 
Планируемые 

сроки реализации 

Первичное профориентационное тестирование обучающихся 

(первичная профориентационная диагностика) 
Сентябрь 

Диспут «Многообразие профессий» 

(работа с «Атласом новых профессий») 
Октябрь 

Профориентационная беседа «Кем мне стать» 

(анализ различных профессиональных стратегий) 
Ноябрь 

Выставка нейросетевого искусства «Портрет профессионала» 

(определение ключевых качеств и компетенций, необходимых 

для успешной реализации той или иной профессиональной 

деятельности) 

Декабрь 

Профориентационная встреча «Профессионалы в моей семье» 

(обмен опытом между представителями разных поколений) 
Январь 

Дискуссия «Барьеры на пути к успеху» 

(обсуждение возможных препятствий, противоречий, которые 

могут позитивно/негативно влиять на профессиональный путь) 

Февраль 

Творческая мастерская «Мой карьерный путь» 

(визуализация стратегии профессионального развития) 
Март 

Выставка-самопрезентация «Я профессионал» 

(визуализация актуальной профессиональной стратегии) 
Апрель 

Повторное профориентационное тестирование обучающихся 

(повторная профориентационная диагностика) 
Май 
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15. Устав государственного бюджетного учреждения 
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г.). URL: https://clck.ru/3MnSN8 . 
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Список рекомендуемой литературы для обучающихся 
 
1. Браун Этан. Изучаем JavaScript. Руководство по созданию 

современных веб-сайтов, М.: Альфа-книга, 2017. – 368 с. 

2. Липпман Стенли, Лажойе Жози, Му Барбара. Язык программирования 
C++. Базовый курс, 5-е издание, М.: Вильямс, 2017. – 1120 с. 

3. Петин В.В., Биняковский А.А. Практическая энциклопедия. Arduino, 

М.: ДМК Пресс, 2016. – 152 с. 

4. Роббинс Д. Н. HTML5, CSS3 и JavaScript. Исчерпывающее 
руководство, М.: Эксмо, 2014. – 528 с.  

 

Список онлайн источников для обучающихся 

 

1. Академия искусственного интеллекта https://ai-
academy.ru/teachers/courses/ 

2. Программирование на Python https://stepik.org/course/50169/promo 

3. Python разработчик https://praktikum.yandex.ru/backend-developer 
4.Java. Базовый курс https://stepik.org/course/187/promo 
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