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1. Пояснительная записка 

 
Изучение дизайна в современном обществе становится всё более актуальным 
и значимым. Дизайн присутствует в нашем повседневном окружении — от 
упаковки товаров до веб-сайтов и интерьеров. Понимание принципов дизайна 
помогает людям лучше ориентироваться в окружающем мире и принимать 
взвешенные решения. 
В эру развития технологий промышленный дизайнер имеет возможность 
работать с огромным спектром компьютерных программ, создавать 3D-

модели и переносить их в реальность. Это дает возможность придумывать 
новые формы, которые можно протестировать и убедиться в высоких 
технологических свойствах, а при необходимости – доработать и довести до 
совершенства.  
Профессии в области дизайна, такие как графический дизайнер, веб-дизайнер, 
стали одними из самых востребованных на рынке труда. Знание дизайна 
открывает доступ к многочисленным карьерным возможностям. Дизайн 
основывается на решении проблем и создании инновационных решений. 
Изучая дизайн, учащиеся развивают способность критически мыслить, 
анализировать ситуацию и находить креативные подходы к решению задач. 
Так же визуальное представление информации становится важным в эпоху 
цифровых технологий. Умение создавать привлекательный и эффективный 
контент, будь то текст, изображение или видео, является ключевым навыком. 
Изучение дизайна предоставляет возможность влиять на окружающую среду, 
создавая привлекательные, функциональные и гармоничные пространства. 
Дизайнеры часто ставят перед собой задачу быть на шаг впереди, исследуя и 
использую современные тренды. Это позволяет создавать актуальные и 
востребованные продукты и решения. 
Изучение дизайна в современном мире — это не просто получение навыков 
работы с программами и инструментами, это развитие мышления, которое 
позволяет эффективно взаимодействовать с окружающим миром, делать его 
лучше и красивее. В быстро меняющемся технологическом ландшафте умение 
создавать качественный и актуальный дизайн становится необходимым в 
различных сферах жизни. 
 

1.1 Направленность дополнительной образовательной 
(общеразвивающей) программы 

 

Дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая) программа 
«Дизайн: создавай будущее» (далее – Программа) имеет техническую 
направленность и призвана способствовать формированию у подрастающего 
поколения интереса к современным технологиям и дизайну, развитию 
пространственного мышления, логики, воображения, анализу тенденций 
развития промышленного дизайна в России и мире, к получению знаний и 
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умений, необходимых для работы промышленного дизайнера, включающую в 
себя проектную деятельность и работу с современным оборудованием. 
Нормативно-правовая основа Программы 

− Федеральный закон Министерства просвещения РФ от 29 декабря 2012 
г. N 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»; 
− ГОСТ Р 58485-2019 «Обеспечение безопасности образовательных 
организаций. Оказание охранных услуг на объектах дошкольных, 
общеобразовательных и профессиональных образовательных организаций»; 
− Постановление Правительства РФ от 02.08.2019 г. №1006 «Об 
утверждении требований к антитеррористической защищенности объектов 
(территорий) Министерства просвещения Российской Федерации и объектов 
(территорий), относящихся к сфере деятельности Министерства просвещения 
Российской Федерации, и формы паспорта безопасности этих объектов 
(территорий)»; 
− Приказ Министерства просвещения РФ от 27.07.2022 г. №629 «Об 
утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 
деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; 
− ГОСТ 22046-2016. «Мебель для учебных заведений. Общие 
технические условия»; 
− СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к 
организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 
молодежи»; 
− СанПин 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к 
обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды 
обитания»; 
− Устав государственного бюджетного учреждения дополнительного 
образования «Белгородский областной Центр детского (юношеского) 
технического творчества» (Приказ ДОБО №1393 от 22.04.2014 г.); 
− Положение о внутренней системе оценки качества образования 
государственного бюджетного учреждения дополнительного образования 
«Белгородский областной Центр детского (юношеского) технического 
творчества» (Приказ №128-ОД от 22.06.2022 г.); 
− Положение о реализации дополнительных общеобразовательных 
(общеразвивающих) программ с применением дистанционных 
образовательных технологий (Приказ №128-ОД от 22.06.2022 г.); 
− Положение о формах и периодичности промежуточной аттестации 
обучающихся государственного бюджетного учреждения дополнительного 
образования «Белгородский областной Центр детского (юношеского) 
технического творчества» (Приказ №128-ОД от 22.06.2022 г.). 
Программа отвечает требованиям «Концепции развития дополнительного 
образования детей до 2030 г.» (Распоряжение Правительства РФ от 31.03.2022 
№678-р). 
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Содержание и цель Программы соответствуют приоритетным направлениям 
научно-технологического развития Российской Федерации, изложенным в 
Стратегии научно-технологического развития Российской Федерации. 
Уровень Программы – базовый. 
 

1.2 Актуальность и педагогическая целесообразность Программы 

 

Актуальность Программы обусловлена следующими критериями: 
− в современном мире профессии, связанные с дизайном, являются 
одними из самых востребованных. Специалисты по графическому дизайну, 
веб-дизайну и другим направлениям имеют высокие шансы на 
трудоустройство и карьерный рост. С учетом digital-трендов, наличие навыков 
в области дизайна открывает двери к множеству карьерных возможностей; 
− дизайнерские решения окружают нас повсюду: в упаковке товаров, 
интерьере, рекламе, цифровых продуктах. Обучение дизайну позволяет 
учащимся понимать, как и почему принимаются определенные дизайнерские 
решения, а также формировать навыки, необходимые для создания 
функциональных и эстетичных объектов; 
− учебный процесс включает в себя задания, направленные на 
воспитание креативного мышления и способности к критическому анализу. 
Обучающиеся учатся оценивать различные подходы к решению задач, что 
является важным навыком в любом профессиональном и жизненном 
контексте; 
− программа включает в себя ознакомление с современными 
инструментами и программным обеспечением, необходимыми для 
выполнения различных дизайнерских задач. Это обеспечивает учащихся 
актуальными знаниями, которые они смогут применить сразу в практике; 
− участие в групповых проектах развивает навыки коммуникации и 
сотрудничества, что необходимо в любой профессии; 
− требованиями модернизации системы образования с внедрением 
интерактивных систем обучения, которые в полной мере можно реализовать в 
рамках Программы. 
Педагогическая целесообразность. Знакомство и работа с 
высокотехнологичным оборудованием в рамках курса под руководством 
педагога позволит обучающимся получить практические умения и понять, что 
любая задумка дизайнера может быть воплощена в жизнь. Роботизация 
производственного процесса делает его более безопасным, при этом 
улучшаются технические и эстетические качества, а формы усложняются, не 
теряя эргономические показатели. 
Наука не стоит на месте в сфере разработки новых материалов. Поэтому 
знакомство и изучение различных материалов является неотъемлемой частью 
Программы. Не смотря на тенденции экологичности, появляются новые 
материалы, которые в своих показателях значительно опережают уже 
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существующие: они прочнее, долговечнее, удобнее в использовании, но при 
этом с высокими эстетическими свойствами. 
В рамках проектной деятельности обучающиеся смогут овладеть всеми 
необходимыми для промышленного дизайнера Soft- и Hard- компетенциями: 
работа в команде, навыки тайм-менеджмента, устной и письменной 
коммуникации, поиска информации и ее структурирования, навыки 
пространственного мышления и креативности, анализ потребительского 
рынка и глубинный анализ нужд потребителей, основы рисунка, скетчига, 
макетирования из различных материалов, работа с растровыми и векторными 
редакторами, конструирование, прототипирование, испытание полученной 
модели и изучение  ее работоспособности. Все эти навыки помогут ребятам 
создавать идеально удобное пространство, в котором человек будет 
чувствовать себя комфортно и безопасно, при этом получая эстетическое 
удовольствие. 

1.3 Отличительная особенность и новизна Программы 

 

Программа является дополнительной общеобразовательной 
(общеразвивающей) программой, которая соответствует тенденциям развития 
современных способов образования, что позволяет сохранять актуальность 
реализации Программы. 
Программа выполняется на базе ТП «Кванториум». Высокотехнологичное 
оборудование помогает познакомить обучающихся с новыми технологиями и 
научиться ими владеть, в полной мере выполнить программу и достичь цели 
обучения. 
Проектный способ деятельности создает благоприятную образовательную 
среду, формирующую основные навыки, необходимые промышленному 
дизайнеру, в рамках самостоятельной работы. Такой подход позволяет 
идеально объединить процессы образования и практической деятельности с 
целью получения конкурентоспособных изделий.  
Кейсовые задания помогут обучающимся получить необходимые знания и 
навыки в области промышленного дизайна, а творческие задания и проектная 
работа разовьет в них самостоятельность и творческий подход к решению 
задач. 
Программа полностью соответствует личностно-ориентированной модели 
обучения и предоставляет широкие возможности для выявления, учёта и 
развития творческого потенциала каждого обучающегося, вкуса, проявления 
его индивидуальности, инициативы, формирования духовного мира, этики 
общения, навыка работы в творческом объединении.  
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1.4 Цель Программы 

 

Цель Программы – сформировать у обучающихся системное представление 
о дизайне, развить их творческий потенциал и практические навыки, 
необходимые для создания различных дизайн-проектов. 
 

1.5 Задачи Программы 

 

1. Задачи обучения: 
− изучить ключевые концепции, принципы и направления дизайна 
(графический, промышленный, интерьерный, и другие) для формирования 
общего представления о профессии; 
− научить обучающихся работать с основными программами для 
дизайна, что позволит эффективно применять теоретические знания на 
практике; 
− изучить методологию проектной работы, включая процесс разработки 
и реализации дизайн-проектов, от идеи до финальной презентации; 
− знакомство с процессами рендеринга, текстурирования и создания 
макетов, что поможет создавать качественные и презентабельные работы. 
2. Развивающие задачи: 
− развивать способности к креативному мышлению и нестандартным 
решениям, что необходимо для успешного выполнения дизайнерских 
проектов; 
− развить навык анализировать и оценивать как свои, так и чужие работы, 
идентифицировать сильные и слабые стороны дизайн-проектов; 
− развивать умение эффективно взаимодействовать с другими 
участниками команды, что важно для успешной реализации групповых 
проектов; 
− развить навык презентовать свои проекты, аргументировать 
собственные решения и обсуждать идеи с другими, что поможет развить 
ораторские и коммуникационные навыки 

− развить самостоятельность и ответственность к выполняемой работе; 
− развить умение отстаивать свою точку зрения;  
− развивать информационную компетентность, навыки работы с 
различными источниками информации. 
3. Воспитывающие задачи: 
− формирование ответственности и самодисциплины: развивать умение 
самостоятельно планировать свою работу, устанавливать цели и 
придерживаться сроков, что важно для организации учебного процесса и 
будущей профессиональной деятельности; 
− воспитание эстетического вкуса: формирование художественного и 
эстетического вкуса, что будет способствовать созданию более качественных 
и привлекательных проектов; 
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− стимулирование интереса к искусству и культуре: развитие интереса к 
искусству, истории дизайна и современным культурным трендам, что поможет 
обучающимся стать более разносторонними и образованными личностями. 
 

1.6 Категория обучающихся 

 

Программа разработана для обучающихся 11-17 лет и построена с учетом 
возрастных и индивидуальных особенностей детей. 
Согласно возрастной периодизации Даниила Борисовича Эльконина 

обучающиеся возраста 12-13 лет находятся в подростковом периоде. 
Для младших школьников данного возрастного диапазона характерны 
тенденция к произвольности всех психических процессов, переход от 
наглядно-образного мышления к словесно-логическом. Для подросткового 
возраста характерна критичность мышления, улучшение способности 
способность к мыслительному абстрагированию. Ввиду этого в Программе 
предполагается применять на занятиях метод проектов. 
Важным условием для формирования теоретического мышления является 
формирование научных понятий. Теоретическое мышление позволяет 
обучающемуся решать задачи, ориентируясь не на внешние, наглядные 
признаки и связи объектов, а на внутренние, существенные свойства и 
отношения. 
На данной линии необходимо ввести больше индивидуальной и групповой 
работы с дифференцированным подходом. Все еще преобладают наглядно-

образные и практические методы преподавания с опорой на опыт 
обучающегося. 
Согласно возрастной периодизации Даниила Борисовича Эльконина 
обучающиеся 14-15 лет составляют категорию подросткового возраста. 
Обучающиеся возраста 16-17 лет находятся в периоде ранней юности. 
В конце подросткового возраста (и позже) проявляются индивидуальные 
различия среди обучающихся. Психологами выделяются группы «теоретиков» 
или «мыслителей», которые легко решают учебные задачи в словесном плане, 
«практиков», которым нужна опора на наглядность и практические действия, 
и «художников» с ярким образным мышлением. У большинства обучающихся 
наблюдается относительное равновесие между разными видами мышления. 
Важным условием для формирования теоретического мышления является 
формирование научных понятий. Теоретическое мышление позволяет 
обучающемуся решать задачи, ориентируясь не на внешние, наглядные 
признаки и связи объектов, а на внутренние, существенные свойства и 
отношения. 
Соответствие Программы возрастным особенностям обучающихся 
проявляется в преобладании индивидуальной и групповой форм работы в 
сочетании с дифференцированным подходом. Доминируют наглядно-

образные и практические методы преподавания с опорой на опыт 
обучающегося. 
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1.7 Сроки и режим реализации Программы 

 

Программа рассчитана на 1 год обучения (144 часа). 
Возраст обучающихся: 11-17 лет.  
Занятия проводятся по группам. 
Наполняемость в группах составляет: 12-15 человек. 
Группы занимаются 2 раза в неделю по 2 часа. Один академический час – 45 

минут (обучение с применением ДОТ- 30 минут); между занятиями перерыв 
не менее 10 минут. 
Занятия проводятся в кабинете, оборудованном согласно санитарным 
правилам СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к 
организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 
молодежи». 

 

1.8 Планируемые результаты освоения Программы 

 

 
Должны знать Должны уметь 

− правила работы на 
высокотехнологичном оборудовании (в том 
числе, правила безопасного 
эксплуатирования оборудования); 
− понимать базовые термины и 
определения, связанные с дизайном, такие 
как композиция, цветовая палитра, текстура, 
форма и пространство; 
− знать основные направления дизайна, 
включая графический, интерьерный, 
промышленный, а также их особенности и 
применение; 
− освоить основополагающие принципы 
композиции и их влияние на восприятие 
дизайнерских решений (баланс, контраст, 
акцент, ритм и т.д.); 
− иметь представление о современных 
программных инструментах и технологиях, 
используемых в дизайне и их 
предназначении; 
− знать этапы разработки дизайн-проекта, 
включая исследование, концептуализацию, 
реализацию и презентацию работы; 
− понимать основы психологии восприятия 
визуальной информации, как цвет, форма и 
размер влияют на восприятие зрителей. 

− разрабатывать собственные дизайн-

проекты, применять на практике знания о 
композиции, цвете и текстурах для 
создания визуально привлекательных 
работ; 
− использовать программы для создания, 
редактирования и оформления 
графических материалов; 
− критически оценивать как свои, так и 
чужие дизайнерские работы, выделяя 
достоинства и недостатки, а также 
предлагая варианты улучшения; 
− эффективно представлять свои проекты 
и идеи как в устной, так и в визуальной 
форме, аргументируя свои решения и 
подходы.; 
− эффективно взаимодействовать с 
другими участниками проектной группы, 
выслушивать мнения коллег и находить 
оптимальные решения; 
− использовать различные творческие 
техники для генерации идей и поиска 
нестандартных решений в процессе 
проектирования. 

 

2 Формы контроля и оценочные материалы 
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2.1 Формы контроля 

 

Формы контроля освоения обучающимися планируемого содержания. 
Система контроля результатов освоения Программы включает: 
− наблюдение за детьми, беседы индивидуальные и групповые, а также 
беседы с родителями; 
− формирование навыка слушателя: ответы на вопросы по тексту, 
иллюстрирование текста; 
− взаимодействие в коллективе: игры, наблюдение, беседы с родителями, 
тесты. 
Проверку результативности осуществляют: 
− промежуточный (текущий) контроль (по кварталам, полугодиям или 
разделам) является инструментом для получения информации о 
промежуточных результатах освоения содержания, понять в достаточной ли 
степени, сформированы те или иные знания, умения и навыки для усвоения 
последующей порции учебного материала. 
− итоговый контроль (в конце года) служит для проверки знаний по 
пройденному предмету, теоретические и практические знания, умение 
пользоваться полученными знаниями. 
Текущий контроль – это оценка активности работы, краткие отчеты и 
обсуждение результатов на занятиях по выполняемым работам, участия на 
конференциях различного уровня и т.п.;  
Итоговый контроль: в конце обучения на специально запланированных 
итоговых занятиях обучающиеся представляют итоговый отчет с научным 
докладом в виде презентации результатов своей научно-исследовательской 
работы.  
Эти средства в целом позволяют однозначно оценить степень усвоения 
теоретических и фактических знаний; приобретенные школьниками 
практические умения на репродуктивном уровне и когнитивные умения на 
продуктивном уровне; а также профессиональные компетенции обучающихся. 

2.2 Промежуточная аттестация 

 

Основанием для перевода обучающихся на следующий этап обучения или 
установление уровня усвоения Программы в целом является промежуточная 
аттестация, которая состоит из теоретического опроса и выполнения 
практического задания. 
Критерии оценки теоретической подготовки: соответствие уровня 
теоретических знаний программным требованиям, свобода восприятия 
теоретической информации, осмысленность и использование специальной 
терминологии, владение универсальными предпосылками учебной 
деятельности – умение работать по правилу и по образцу, слушать педагога и 
выполнять его инструкции. 
Критерии оценки уровня практической подготовки: соответствие уровня 
практических навыков программным требованиям, владение специальным 
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оборудованием и оснащением, качество выполненного задания, 
технологичность практической деятельности, культура организации труда, 
уровень творческого отношения к заданию, аккуратность и ответственность в 
работе, способность решать интеллектуальные и личностные задачи, 
адекватные возрасту, применять самостоятельно усвоенные знания и способы 
деятельности для решения новых задач, поставленных как педагогом, так и им 
самим; в зависимости от ситуации может преобразовывать способы решения 
задач.  
Промежуточная аттестация определяет уровень знаний обучающего за 
прошедший год обучения. Максимальный балл за аттестацию – 100 баллов. 
Теоретическая часть. Представляет собой 5 вопросов. За каждый вопрос 
тестируемый получает максимально 6 балла. Принимается ответ максимально 
логичный по сути вопроса. При неполном или недостаточно корректном 
ответе педагог дополнительного образования имеет возможно начислить 
баллы меньше 6 на свое усмотрение. Полностью неправильный ответ – 0 

баллов. Максимум – 30 баллов. 
Практическая часть. Представляет собой защиту собственного проекта. 
Максимум – 70 баллов. Критерии оценки: 
− Постановка цели, планирование путей ее достижения – Max 10 баллов. 
− Обоснование актуальности проекта – Max 10 баллов. 
− Постановка и обоснование проблемы проекта – Max 10 баллов. 
− Современность использованных методов – Max 10 баллов. 
− Личная заинтересованность автора, творческий подход к работе – Max 

10 баллов. 
− Качество проведения презентации – Max 10 баллов. 
− Качество проектного продукта – Max 10 баллов. 

2.3 Оценочные материалы 

 

Теоретическая часть: 
− Что такое композиция в дизайне и какие основные принципы 
композиции вы знаете? 

− Какое программное обеспечение обычно используется для 
графического дизайна, и для каких задач оно применяется? 

− Что такое текстура в 3D-графике? Как она помогает сделать модель 
более реалистичной? 

− Как на восприятие дизайна влияет цвет? Приведите примеры, как 
различные цвета могут вызывать разные эмоции? 

− В каких сферах используется 3D-дизайн? Приведи хотя бы три 
примера. 
Примерные темы проектных работ (практическая часть):  
− Модульная мебель; 
− Предметы интерьера; 
− Дизайн-проект комнаты; 
− Анимационный ролик с 3D-технологиями; 
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− Разработка протезов; 
− Дизайн-проект здания.  

3. Содержание Программы 
 

3.1 Календарный учебный график 

 

Начало обучения по Программе: 01.09.2025 г. 
Окончание обучения по Программе: 31.05.2026 г. 
График проведения занятий: 2 раза в неделю по утверждённому расписанию 
(на 01 сентября 2024 года).  
Всего по Программе – 144 часа. 
№ группы Дни недели Время проведения занятий 

ПД-1 Четверг 

Пятница  
16:50-17:35 17:45-18:30 

16:50-17:35 17:45-18:30 

 
№  Разделы Кол-во часов в 

теме 
Период начала и 
окончания тем 

1 Введение в образовательную 
программу, техника безопасности 

2 
Сентябрь  

2 Углубленные концепции дизайна 26 Сентябрь-октябрь 

3 3D моделирование 44 Октябрь-январь 

4 Анимация и визуальные эффекты 34 Январь-март 

5 Дизайн в цифровом искусстве 26 Март-апрель 

6 Презентация и критика работ 10 Май  
7 Итоговое занятие (промежуточная 

аттестация) 2 
Май 

 Итого: 144  

 

Механизм контроля за реализацией Программы 
№ Название темы Формы контроля 

1. Введение в образовательную программу, техника 
безопасности 

Блиц-опрос 

2. Углубленные концепции дизайна Опрос фронтальный, опрос 
письменный, решение 

кейсов 

3. 3D моделирование Блиц-опрос, представление 
интеллект-карты, решение 

кейсов, защита мини-

проектов, выставка работ 

4. Анимация и визуальные эффекты Блиц-опрос, защита 
проекта, выставка работ 

5. Дизайн в цифровом искусстве Блиц-опрос, защита 
проекта, выставка работ 

6. Презентация и критика работ Презентация 
индивидуальной карьерной 

стратегии  
7. Итоговое занятие (промежуточная аттестация) Опрос. Защита проекта 
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3.2 Учебный план 

 
№ 
п/п 

Название темы Количество часов 

Всего  Теория  Практика 

1 Введение в 
образовательную 
программу, техника 
безопасности 

2 1 1 

2 Углубленные концепции 
дизайна 

26 
10 16 

3 3D моделирование 44 14 30 

4 Анимация и визуальные 
эффекты 

34 
14 20 

5 Дизайн в цифровом 
искусстве 

26 10 16 

6 Презентация и критика 
работ 

10 
4 6 

7 Итоговое занятие 
(промежуточная 
аттестация) 

2 0 2 

 Итого: 144 53 91  

 

3.3 Содержание учебного плана 
 

1. Введение в образовательную программу, техника безопасности (2 ч). 
Теория. Вспоминаем основные понятия, изученные раннее. Понимание 
необходимости развития дизайна в современном мире. 
Практика. Общие правила поведения на учебном занятии и техника 
безопасности. 
Формы проведения занятий: занятие-лекция, практическое занятие. 
Формы подведения итогов: блиц-опрос. 
 

2. Углубленные концепции дизайна (26 ч). 
Теория. Теория цвета и психология восприятия: Изучение цветовой теории, 
принципов сочетания цветов и их психологического влияния на восприятие 
дизайна. Композиция и визуальный иерарх: Углубленное изучение принципов 
композиции, правил визуального иерархирования информации на различных 
носителях. Типография: Основы работы с шрифтами, типографическими 
сетками и их влияние на дизайн 

Практика. Выполнение кейсовых заданий по теме занятия. 
Формы проведения занятий: занятие-лекция, практическое занятие. 
Формы подведения итогов: опрос фронтальный, опрос письменный, решение 
кейсов. 
 

3. 3D моделирование (44 ч). 
Теория. Основы работы с 3D программами. Знакомство с интерфейсом и 
основами создания 3D объектов. Изучение методов текстурирования объектов 
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в 3D, применение различных материалов и создание реалистичных 
поверхностей. Понимание процесса рендеринга, освещения и настройки камер 
в 3D пространстве. 
Практика. Практическое создание различных объектов (простых форм и более 
сложных, таких как персонажи или элементы интерьеров) с использованием 
методов полигонального моделирования. 
Формы проведения занятий: занятие-лекция, практическое занятие, занятие-

презентация. 
Формы подведения итогов: блиц-опрос, представление интеллект-карты, 
решение кейсов, защита мини-проектов, выставка работ. 
 

4. Анимация и визуальные эффекты (34 ч). 
Теория. Изучение принципов анимации, создание простых анимационных 
объектов, работа с ключевыми кадрами. Знакомство с базовыми приёмами 
добавления визуальных эффектов в анимацию. 
Практика. Практическое создание коротких анимационных роликов с 
использованием созданных 3D моделей. 
Формы проведения занятий: занятие-лекция, практическое занятие. 
Формы подведения итогов: блиц-опрос, защита проекта, выставка работ. 
 

5. Дизайн в цифровом искусстве (26 ч). 
Теория. Изучение методов и техник цифровой иллюстрации.  
Практика. Работа с графическим планшетом. 
Формы проведения занятий: занятия-лекции, практические занятия 

Формы подведения итогов: блиц-опрос, защита проекта, выставка работ 

 

6. Презентация и критика работ (10 ч). 
Теория. Теоретические основы по составлению и организации собственного 
портфолио, выбор проектов и форматов представления. 
Практика. Разработка индивидуального маршрута развития специалиста в 
сфере дизайна. 

Формы проведения занятий: практические занятия, занятие-лекция. 
Формы подведения итогов: презентация индивидуальной карьерной 
стратегии. 
 

 

7. Итоговое занятие (промежуточная аттестация) (2 ч). 
Теория. - 
Практика. Подведение итогов выполненных проектов, ответы на вопросы 

Формы проведения занятий: защита проектных работ, самостоятельная 
работа. 
Формы подведения итогов: опрос, защита проекта. 
 



3.4 Календарно-тематическое планирование 

 

№ 
Даты 

занятий 
Всего часов 

Тема 
учебного 
занятия 

Содержание деятельности Форма 
проведения 

занятия 

Форма 
контроля 

Дистанцио
нные 

занятия Теория Практика 

1. Введение в образовательную программу, техника безопасности (2 ч)  

1 04.09.2025 2 

Введение 
в 

образова
тельную 

программ
у, 

техника 
безопасн

ости 

Вспоминаем основные понятия, 
изученные раннее. Понимание 

необходимости развития дизайна в 
современном мире. 

Общие правила 
поведения на 

учебном занятии 
и техника 

безопасности. 

занятие-лекция, 
практическое 

занятие 

блиц-опрос 

Онлайн-

лекция. 
Вспоминае
м основные 

понятия, 
изученные 

раннее. 
Понимание 
необходимо

сти 
развития 
дизайна в 

современно
м мире.  

2. Углубленные концепции дизайна (26 ч)  

 

2 

3 

4 

 

05.09.2025 

11.09.2025 

12.09.2025 

6 

Теория 
цвета и 

психолог
ия 

восприят
ия 

Изучение основ цветовой теории, 
включая цветовые круги, гармонии 

и сочетания цветов, а также их 
влияние на эмоциональное 

восприятие. 

Создание 
коллажей и 

цветовых схем 
на основе 

заданной темы, 
анализ 

эмоциональной 
реакции на 

разные 

занятие-лекция, 
практическое 

занятие 

опрос 
фронтальн

ый 

Онлайн-

лекция. 
Изучение 

основ 
цветовой 
теории, 
включая 
цветовые 

круги, 
гармонии и 
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комбинации 
цветов. 

сочетания 
цветов, а 
также их 

влияние на 
эмоциональ

ное 
восприятие. 

 

5 

6 

7 

8 

9 

 

18.09.2025 

19.09.2025 

25.09.2025 

26.09.2025 

02.10.2025 

10 

Компози
ция и 

визуальн
ая 

иерархия 

Изучение принципов композиции, 
таких как баланс, контраст, акцент, 

ритм и визуальный иерархии. 

Разработка 
макетов для 
различных 
проектов, 

включая постеры 
и веб-страницы, 

с 
использованием 

изученных 
принципов. 

занятие-лекция, 
практическое 

занятие 

опрос 
письменны

й 

Онлай-

лекция. 
Изучение 

принципов 
композици
и, таких как 

баланс, 
контраст, 
акцент, 
ритм и 

визуальный 
иерархии. 

10 

11 

12 

13 

14 

03.10.2025 

09.10.2025 

10.10.2025 

16.10.2025 

17.10.2025 

10 
Типогра

фия 

Ознакомление с основами типов 
шрифтов, их классификацией и 

принципами создания 
типографических композиций. 

Создание 
различных 
дизайнов с 

акцентом на 
типографию, 

включая плакаты 
и реклама, с 

использованием 
различных 

шрифтов и их 
сочетаний. 

  

Онлайн-

лекция. 
Ознакомле

ние с 
основами 

типов 
шрифтов, 

их 
классифика

цией и 
принципам
и создания 
типографич
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еских 
композици

й. 
3. 3D моделирование (44 ч)  

15 

16 

17 

18 

19 

23.10.2025 

24.10.2025 

30.10.2025 

31.11.2025 

06.11.2025 

10 

Введение 
в 3D 

моделиро
вание 

Изучение принципов работы с 3D 
софтом (например, Blender): 

интерфейс, основные функции и 
инструменты. 

Создание 
простых 3D 

форм, таких как 
кубы и сферы, с 

использованием 
базовых 

операций 
моделирования. 

занятия-лекции, 
практические 

занятия 

блиц-опрос  

Онлайн-

лекция. 
Изучение 

принципов 
работы с 

3D софтом 
(например, 
Blender): 

интерфейс, 
основные 
функции и 
инструмент

ы. 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

07.11.2025 

13.11.2025 

14.11.2025 

20.11.2025 

21.11.2025 

27.11.2025 

28.11.2025 

14 

Моделир
ование 

объектов 

Ознакомление с методами 
полигонального моделирования и 

работы с деталями объектов. 

Создание 
моделей более 

сложных 
объектов, таких 
как мебель или 

бытовые 
предметы, с 

использованием 
полигональных 

подходов. 

занятия-лекции, 
практические 

занятия 

представле
ние 

интеллект-

карты 

Онлайн-

лекция. 
Ознакомле

ние с 
методами 

полигональ
ного 

моделирова
ния и 

работы с 
деталями 
объектов. 
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27 

28 

29 

30 

31 

04.12.2025 

05.12.2025 

11.12.2025 

12.12.2025 

18.12.2025 

10 

Текстури
рование 

и 
материал

ы 

Изучение методов 
текстурирования, работа с UV-

развертками, создание материалов 
с заданными свойствами. 

Применение 
текстур на 

созданные 3D 
модели и 

экспериментиро
вание с 

различными 
настройками 
материалов. 

занятие-

презентация 

защита 
мини-

проектов 

Онлайн-

лекция. 
Изучение 
методов 

текстуриро
вания, 

работа с 
UV-

разверткам
и, создание 
материалов 

с 
заданными 
свойствами. 

32 

33 

34 

35 

36 

 

29.12.2025 

25.12.2025 

26.12.2025 

09.01.2026 

15.01.2026 

 

10 

Основы 
рендерин

га 

Освоение процесса рендеринга, 
базовых принципов освещения и 

работы с камерами в 3D 
пространстве. 

Рендеринг 
готовых 3D 

сцен, настройка 
освещения и 
параметров 
камеры для 
получения 

качественных 
изображений. 

занятие-

презентация 

выставка 
работ 

Онлайн-

лекция. 
Освоение 
процесса 

рендеринга, 
базовых 

принципов 
освещения 
и работы с 
камерами в 

3D 

пространст
ве. 

4. Анимация и визуальные эффекты (34 ч).  

37 

38 

39 

16.01.2026 

22.01.2026 

23.01.2026 

14 

Основы 
анимаци

и 

Изучение принципов анимации, 
таких как закон инерции, тайминг и 

движение. 

Создание 
простых 

анимационных 

занятия-лекции, 
практические 

занятия 

презентаци
я 

индивидуал

Онлайн-

лекция. 
Изучение 
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40 

41 

42 

43 

29.01.2026 

30.01.2026 

05.02.2026 

06.02.2026 

циклов, таких 
как движение 

объекта по 
заданной 

траектории. 

ьной 
карьерной 
стратегии 

принципов 
анимации, 
таких как 

закон 
инерции, 
тайминг и 
движение. 

44 

45 

46 

47 

48 

12.02.2026 

13.02.2026 

19.02.2026 

20.02.2026 

26.02.2026 

10 

Создание 
анимацио

нных 
сцен 

Ознакомление с основами 
анимационного сценария и 

построения сцен. 

Создание 
коротких 

анимационных 
роликов с 

использованием 
ранее созданных 

3D моделей и 
анимации. 

  

Онлайн-

лекция. 
Ознакомле

ние с 
основами 

анимацион
ного 

сценария и 
построения 

сцен. 

49 

50 

51 

52 

53 

27.02.2026 

05.03.2026 

06.03.2026 

12.03.2026 

13.03.2026 

10 

Визуальн
ые 

эффекты 

Введение в основные концепции 
визуальных эффектов и их 
применение в анимации. 

Добавление 
визуальных 
эффектов 

(например, 
частиц, дыма и 

света) к 
анимационным 

сценам для 
придания 

выразительности
. 

  

Онлайн-

лекция. 
Введение в 
основные 

концепции 
визуальных 
эффектов и 

их 
применение 

в 
анимации. 

5. Дизайн в цифровом искусстве (26 ч).  
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54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 

61 

62 

63 

64 

65 

66 

19.03.2026 

20.03.2026 

26.03.2026 

27.03.2026 

02.04.2026 

03.04.2026 

09.04.2026 

10.04.2026 

16.04.2026 

17.04.2026 

23.04.2026 

24.04.2026 

30.04.2026 

 

26 

Цифрова
я 

живопись 
и 

иллюстра
ция 

Изучение техник цифровой 
живописи, основ рисования и 

стилевых направлений. 

Создание 
цифровых 

иллюстраций и 
картин с 

использованием 
графического 
планшета и 
различных 

программ для 
цифрового 
искусства. 

занятия-лекции, 
практические 

занятия 

блиц-опрос 

Онлайн-

лекция. 
Изучение 

техник 
цифровой 
живописи, 

основ 
рисования 
и стилевых 
направлени

й. 

6. Презентация и критика работ (10 ч).  

67 

68 

69 

 

 

07.05.2026 

08.05.2026 

14.05.2026 

 

 

6 

Создание 
портфоли

о 

Изучение основ составления 
портфолио, включая выбор 

проектов и форматы 
представления. 

Сбор работ и 
создание 

собственного 
портфолио, 

учитывающее 
личный стиль и 
предпочтения. 

занятия-лекции 
фронтальн
ый опрос 

Онлайн-

лекция. 
Изучение 

основ 
составлени

я 
портфолио, 

включая 
выбор 

проектов и 
форматы 

представле
ния. 

70 

 

15.05.2026 

 
2 

Презента
ция 

проектов 

Принципы эффективной 
презентации, аргументация и 

Проведение 
презентации 
собственного 

практические 
занятия 

письменны
й опрос 

Онлайн-

лекция. 
Принципы 
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методы работы с вопросами от 
аудитории. 

дизайн-проекта 
перед классом с 

получением 
обратной связи. 

эффективно
й 

презентаци
и, 

аргументац
ия и 

методы 
работы с 

вопросами 
от 

аудитории. 

71 

 

21.05.2026 

 
2 

Обсужде
ние и 

анализ 
работ 

Основы конструктивной критики, 
обсуждение примеров работ. 

Участие в 
сессиях критики, 

где 
обучающиеся 
обмениваются 

мнениями о 
работах друг 

друга, 
формулируют 

конструктивные 
предложения по 

улучшению. 

  

Онлайн-

лекция. 
Основы 

конструкти
вной 

критики, 
обсуждение 
примеров 

работ. 

7. Итоговое занятие (промежуточная аттестация) (2 ч).  

72 
22.05.2026 

 
2 

Итоговое 
занятие 

(промежу
точная 

аттестаци
я) 

- 

Подведение 
итогов 

выполненных 
3D-проектов, 

ответы на 
вопросы 

защита 
проектных 

работ, 
самостоятельна

я работа 

опрос, 
защита 

проектов 

Онлайн-

занятие. 
Подведени

е итогов 
выполненн

ых 3D-

проектов, 
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ответы на 
вопросы 

 

 



4. Организационно-педагогические условия реализации 
Программы 

 

4.1 Педагогические технологии 

 

В процессе обучения по Программе используются разнообразные 
педагогические технологии: 
− технологии развивающего обучения; 
− технологии личностно-ориентированного обучения; 
− технологии дифференцированного обучения; 
− технологии сотрудничества; 
− проектные технологии; 
− компьютерные технологии. 
В практике выступают различные комбинации этих технологий, их элементов. 

 

4.2 Учебно-методические средства обучения. 
 

Для организации педагогического процесса широко используются учебно-

наглядные пособия, как готовые, так и разработанные преподавателем для 
лучшего усвоения материала: 
–  презентации по темам: «Теория цвета и психология восприятия», 
«Композиция и визуальный иерархия», «Типография», «Введение в 3D 
моделирование», «Текстурирование и материалы», «Рендеринг», «Основы 
анимации», «Создание анимационных сцен», «Цифровая живопись и 
иллюстрация», «Создание портфолио»; 
− специализированная литература по промышленному дизайну, 
подборка журналов,  
− наборы технической документации к применяемому оборудованию,  
− образцы моделей, выполненные обучающимися и педагогом,  
− плакаты, фото и видеоматериалы, 
− учебно-методические пособия для педагога и обучающихся, 
включающие дидактический, информационный, справочный материалы на 
различных носителях, компьютерное и видео оборудование.  
Применяемое на занятиях дидактическое и учебно-методическое обеспечение 
включает в себя электронные учебники, справочные материалы и системы 
используемых программ, интернет, рабочие тетради обучающихся. 
По уровню активности используются методы: 
− объяснительно-иллюстративный; 
− эвристический метод; 
− метод устного изложения, позволяющий в доступной форме донести до 
обучающихся сложный материал; 
− метод проверки, оценки знаний и навыков, позволяющий оценить 
переданные педагогом материалы и, по необходимости, вовремя внести 
необходимые корректировки по усвоению знаний на практических занятиях; 



24 

 

− исследовательский метод обучения, дающий обучающимся 
возможность проявить себя, показать свои возможности, добиться 
определенных результатов. 
Приемы образовательной деятельности: демонстрация (рисунки, плакаты, 
чертежи, фотографии, модели, приборы, видеоматериалы, литература), 
проектная работа, мастер-классы, кейсы. 
Основные образовательные процессы: решение кейсов и практических 
заданий, формирующих способы продуктивного взаимодействия с 
действительностью и разрешения проблемных ситуаций, проведение лекций и 
экскурсий, мастер-классов, знакомство с работой на специализированном 
оборудовании. 

 

4.3 Материально-техническое обеспечение Программы 

 

Учебное оборудование: 
«Промышленный дизайн» Кол-

во 

Ед. изм 

Набор для скетчинга Sketchbox 1 5 шт. 

Набор маркеров COPIC А sketch, 72 цвета 1 уп. 

Клеевой пистолет REDVERG RD-GG80 6621691 4 шт. 

Ножницы ERICH KRAUSE «Standard+», 190 мм 13 шт. 

Нож канцелярский 18 мм BRAUBERG «Metallic» 14 шт. 

Линейка металлическая 50 см, BRAUBERG 13 шт. 

Мат для резки BRAUBERG 3-слойный, А3 (450×300 мм), двусторонний, 
толщина 3 мм 

13 шт. 

Штангенциркуль (150 мм, 0.01 мм) ЧИЗ ШЦЦ-1 45639 1 шт. 

Циркуль MAPED (Франция) «Study» 3 шт. 

Транспортир 10 см, 180 градусов, металлический, ПИФАГОР 3 шт. 

Лазерный гравер Trotec Speedy 100 R 60C 1 шт. 

Фрезерный станок Roland SRM-20 1 шт. 

 

Расходные материалы: 
«Промышленный дизайн» Кол. Ед. изм 

Набор принадлежностей Комус для магнитно-маркерной доски 1 шт. 

Бумага офисная А4, класс «C», SVETOCOPY CLASSIC 2 уп. 



25 

 

Бумага А3 для рисования SVETOCOPY, 80 г/м2, 500 л., белизна 146% 3 уп. 

Карандаши чернографитные BRAUBERG НАБОР 12 шт. 14 уп. 

Карандаши цветные BRAUBERG «Бабочки», 36 шт. 2 шт. 

Точилка ERICH KRAUSE пластиковая 6 шт. 

Шариковые черные ручки 2 уп. 

Чернила для маркеров Copic 72 шт. 

Лезвия для ножа сменные 18 мм 3 уп. 

Клей ПВА STAFF, 85 г, с дозатором 6 шт. 

Клей-карандаш STAFF, 36 г. 14 шт. 

Клейкая лента 12 мм х 33 м yневидимая, BRAUBERG, матовая 7 шт. 

Клейкая лента СИБИН прозрачная, 48мм х 50м 7 шт. 

Малярная лента Dexter 50 мм 50 м 7 шт. 

Клейкая лента STAYER 1221-50-25, 50 мм x 25 м 7 шт. 

Неокрашенный картон переплетный 2 мм, 1230 г/м2, Luxline Smurfit 
Kappa, 70х100 см 

7 шт. 

Гофрокартон листовой усиленный 2000х1030 мм (трехслойный) 14 шт. 

Пенокартон для макетирования Great Airplac, лист 70х100 см, толщина 10 
мм, белый 

5 шт. 

Пенокартон для макетирования Great Airplac, лист 50х70 см, толщина 5 
мм, белый 

5 шт. 

Набор шампуров бамбуковых длина 30 см 100 штук в упаковке 5 шт. 

Губка шлифовальная четырехсторонняя (98х68х25 мм; Р100)  7 шт. 

Губка шлифовальная четырехсторонняя (98х68х25 мм; Р180)  7 шт. 

Резинка стирательная  14 шт. 

Ватман А1  1 уп. 

Клеевые стержни  7 уп. 

 

Компьютерное оборудование: 
«Промышленный дизайн» Кол.  Ед. изм. 

Ноутбук  15 шт. 
Графический планшет  12 шт. 
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Презентационное оборудование: 
«Промышленный дизайн» Кол. Ед. изм. 

Флипчарт  1 шт. 
Проектор  1 шт. 
Проекционный экран на штативе  1 шт. 
 

4.4 Основные формы деятельности 

 

Основной формой организации учебного процесса выступает учебное занятие. 
Форма обучения по Программе – очная, с применением дистанционных 
образовательных технологий.  
 

4.5 Форма организации учебных занятий 

 

В процессе занятий используются различные формы: традиционные, 
комбинированные и практические занятия; игры, праздники, конкурсы и 
другие.  
Формы организации учебных занятий: 
− беседа, 
− практическая работа, 
− самостоятельная работа, 
− защита проектов, 
− мини-конференция. 
Типы учебных занятий: 

− первичного ознакомления с материалом; 
− усвоение новых знаний; 
− комбинированный; 
− практические занятия; 
− закрепление, повторение; 
− итоговое. 

Воспитательная компонента Программы 

 

 

Программа содержит воспитательную компоненту, обеспечивающую 
системное сопровождение личностного развития обучающегося на основе 
аксиологического, культурно-исторического, системно-деятельностного, 
личностно-ориентированного подходов. 
Цель: 

­ развитие личности, создание условий для самоопределения и 
социализации на основе социокультурных, духовно-нравственных ценностей 
и принятых в российском обществе правил и норм поведения в интересах 
человека, семьи, общества и государства; 

­ формирование у обучающихся чувства патриотизма, 
гражданственности, уважения к памяти защитников Отечества и подвигам 
Героев Отечества, закону и правопорядку, человеку труда и старшему 
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поколению, взаимного уважения, бережного отношения к культурному 
наследию и традициям многонационального народа Российской Федерации, 
природе и окружающей среде. 
 

Приоритетные направления воспитательной работы: 
Направление Задачи Ожидаемые результаты 

Общеинтеллектуальное 
направление 

создание условий для 
проявления, развития и 
совершенствования 
интеллектуальных 
возможностей каждого 
обучающегося средствами 
реализации воспитательного 
процесса 

обучающиеся обретут 
интерес к расширению 
своего интеллектуального 
кругозора, развитию 
интеллекта  

создание условий для 
демонстрации обучающимися 
своих интеллектуальных 
достижений 

обучающиеся научатся 
демонстрировать свои 
интеллектуальные 
достижения 

Здоровьесберегающее 
направление 

создание условий для 
сохранения и укрепления 
физического и психического 
здоровья обучающихся 

у обучающихся проявится 
(повысится) интерес к 
ведению здорового образа 
жизни 

формирование и развитие у 
обучающихся чувства 
ответственности за 
сохранность собственного 
здоровья 

обучающиеся приобретут 
знания, умения и навыки в 
области здорового образа 
жизни 

Общекультурное 
направление 

создание условий для 
гражданско-патриотического, 
экологического воспитания 
обучающихся 

обучающиеся получат 
представление о явлениях 
чувства долга и 
ответственности, любви к 
Родине, о бережном 
отношении к природе и 
окружающим живым 
существам 

приобщение обучающихся к 
культурному наследию 
(отечественному и мировому) 

обучающиеся обретут опыт 
приобщения к культурному 
наследию, получат 
возможность развития 
собственного эстетического 
вкуса 

Духовно-нравственное 
направление 

создание условий для 
формирование у обучающихся 
способностей к духовному 
развитию, системы 
положительных ценностных 
ориентиров, основ 
нравственного самосознания  

обучающиеся обретут 
представление о качествах 
доброты, вежливости, 
уважения, об основных 
моральных и нравственных 
принципах  

формирование уважительного 
отношения к окружающим 
людям и самому себе 
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Социальное 
направление 

создание условий для 
успешной адаптации 
обучающихся к условиям 
современного учебно-

трудового пространства 
(принятие ими роли трудовой 
деятельности, собственных 
профессиональных 
возможностей и т.д.) 

приобщение обучающихся к 
общественному труду, 
воспитание сознательного 
отношения к своим 
трудовым обязанностям, 
формирование культуры 
труда 

Профилактика 
правонарушений, 
социально-опасных 
явлений 

совершенствование правовой 
культуры и 

правосознания обучающихся, 
привитие осознанного 

стремления к правомерному 
поведению 

повышение уровня 
правовой культуры у 
обучающихся 

Работа с родителями создание условий для 
формирования системы 
детско-родительских 
отношений на основе 
приоритетных направлений 
воспитательной работы в 
творческом объединении 

повышение родительской 
ответственности за 
обучение и воспитание 
своих детей 

Формы воспитательной работы: родительское собрание, индивидуальные 
консультации, беседы, мастер-классы, конференции, тренинг, квест-игра, 
ролевая игра, диспут, мини-конкурс, творческий конкурс, час кино, выставка. 

Примерный план воспитательной работы 

Направление воспитательной 
деятельности 

Мероприятия (форма, название) 

сентябрь 

Работа с родителями 

Проведение установочных родительских 
собраний (в течение учебного года проводятся 
индивидуальные консультации с родителями) 

Духовно-нравственное направление 

 
Беседа «Вежливость и уважение в коллективе» 

октябрь 

Социальное направление 

Мастер-класс «Подарок бабушке и дедушке», 
посвященный Международному дню пожилых 
людей 

Общекультурное направление 
Час кино, посвященный Международному дню 
защиты животных 

ноябрь 

Профилактика правонарушений, 
социально-опасных явлений 

Информационно-просветительская беседа, 
посвященная Всероссийскому Дню правовой 
помощи детям 

Общекультурное направление 

 
Беседа «День народного единства» 

декабрь 

Общеинтеллектуальное направление Конференция «Просто о сложном» 

Здоровьесберегающее направление Игровой тренинг «Время быть здоровым» 
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январь 

Общекультурное направление Квест-игра «Новогодние традиции» 

Здоровьесберегающее направление Мини-конкурс «Лучшая новогодняя разминка» 

февраль 

Социальное направление 

 
Диспут «Что такое культура труда?» 

Общекультурное направление 
Беседа «Защитники Отечества. Правила 
мужества» 

март 

Профилактика правонарушений, 
социально-опасных явлений 

Беседа «Административная и уголовная 
ответственность за проявления национализма и 
экстремизма» 

Общекультурное направление 

Мастер-класс «Открытка к 8 марта своими 
руками», посвященный Международному 
женскому дню 

апрель 

Здоровьесберегающее направление Беседа «Полезные и вредные привычки» 

Духовно-нравственное направление 
Творческий конкурс «Свод моих золотых 
правил нравственности…» 

май 

Общекультурное направление 

 
Выставка «Ветераны. Через призму времени» 

Общеинтеллектуальное направление 

Виртуальная экскурсия по Красноярскому 
художественному музею имени В.И. Сурикова  
«Отдел декоративно-прикладного искусства». 
Ссылка https://surikov-museum.ru/virtual-tour  

 

Профориентационная компонента Программы 

 

Цель – поддержка обучающихся в процессе выбора профиля обучения и 
сферы будущей профессиональной деятельности в соответствии со своими 
возможностями, способностями и с учетом требований современного рынка 
труда. 
Задачи: 
 организовывать системную предпрофильную работу для обеспечения 
самоопределения обучающихся в отношении профилирующих направлений 
будущего обучения в условиях дополнительного образования; 
 ориентировать обучающихся на получение профессий, 
востребованных на современном рынке трудовых услуг; 
 формировать у обучающихся готовность совершить осознанный выбор 
будущей профессии и профиля профессионального обучения; 
 заложить основы профессионального развития личности и создавать 
предпосылки для успешного профессионального становления обучающихся. 

 

Примерный план профориентационной работы 

Мероприятие (форма, название) Планируемые 

https://surikov-museum.ru/virtual-tour
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сроки реализации 

Первичное профориентационное тестирование обучающихся 

(первичная профориентационная диагностика) Сентябрь 

Диспут «Многообразие профессий» 

(работа с «Атласом новых профессий») Октябрь 

Профориентационная беседа «Кем мне стать» 

(анализ различных профессиональных стратегий) Ноябрь 

Выставка нейросетевого искусства «Портрет профессионала» 

(определение ключевых качеств и компетенций, необходимых 
для успешной реализации той или иной профессиональной 

деятельности) 

Декабрь 

Профориентационная встреча «Профессионалы в моей семье» 

(обмен опытом между представителями разных поколений) Январь 

Дискуссия «Барьеры на пути к успеху» 

(обсуждение возможных препятствий, противоречий, которые 
могут позитивно/негативно влиять на профессиональный путь) 

Февраль 

Творческая мастерская «Мой карьерный путь» 

(визуализация стратегии профессионального развития) Март 

Выставка-самопрезентация «Я профессионал» 

(визуализация актуальной профессиональной стратегии) Апрель 

Повторное профориентационное тестирование обучающихся 

(повторная профориентационная диагностика) Май 
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